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S  y  s t  e m 


『キラー 7』 は 奥深い 人間 閲 係が 交錯す る ガン アクション。 
難解な ス トー リ ーに スムーズに 入 り 込める ように、 

基本と なる システムを 覚えよう。 


が^^^^^^: 職 


独特の 世界観、 


- ムシ ステ 


プレイヤーび 操る 主人公は、 7 人の 人格を 持つ 殺 
し屋。 U —夕' 一格の ガル シアンび ほかの 6 人の 人格 
を 統率して おり、 依頼され た 夕ー ゲットを 確実に お 
るた めに 状況に 応じて 人格を 使い分ける。 ゲーム 内 
では、 シナ U 才 ごとに 依頼され る ターゲットを 始末 
したり、 探す ことび 目的。 そこにた どり 着く までに 
は、 道を 遮る "笑う 顔 （へ ヴン スマイル)" を 駆除 
し、 各人 格 特有の 能力を 駆使して さまざまな 謎を 解 
さ 明かして 進んで いく。 

ゲーム を 進めて いく ことで 明らかになつ ていく 謎、 


そして 新たに 生まれる 謎。 次々 と 立ち ふさび る 敵と 
謎を 解を なびら、 物語の 核む に 迫って いこ ラ。 


> 街に はびこる へヴ 
ン スマイル。 正体 不 
明の がび 客が なく 巧 
いか かって  <  る。 


モー ド 解説 


killer? 


rkilleryj とは 合計 7 人の 人格を 持つ 殺し屋た ちの 別 
称。 スミス 同盟と もい われて いる。 


NEW  GAME 


新しく プレイす る 際に 選ぶ モード。 難易度を 選択して プレイ 開始 だ。 


CONTINUE 


シナリオ 内で 保を された データを 読み込み、 続 さを プレイす るモー ド。 


OPTION 


照準の 上下 移動の 変更、 振動の 有無な どの 設定を 巧う モー ド。 


シナリオ 内では、 イワ ヴ ルを 代表と する さまざまな 
人物び 謎を 解く ための 重要な 手び かりを 教えて くれ 
る。 まずは これらの 情報を 入手し、 「アイテムを どこで 
使 ラの か」 「どの 場所で どの 人格を 使 ラ か」 といった、 
今 現在す るべ さ ことを 見極めて いこ ラ。 なお、一 度 聞 
いた イワ ヴ ルの 情報は 「ノ  V— マン 部屋 （P.0 1 4)」 の 
イワ ヴ ルの r 過去 □グ」 で 閲覧 可能 だ。 


ゲームの 難易度を 選択したら、 最初の シナリオ 
「天使 （Angel)」 を 選択す る。 そして ク □—ズ アッ 
プ される シルエットを 撃てば シナ U 才 開始。 この シ 
ル エット は、 シナリオの 最後に 待ち構える ターゲット 
(ボス） だ。 シナリオの 全体 的な 流れは 左のと おり。 
シナリオ 内では STEP1、 2、 3 を 繰り返し、 魂 弾 
をす ベて 入手して 顯緋 門を 目指す。 その 奥で 種本 体 
を 倒せば ほぼ ター ゲッ トに たどり 着いた よ ラな をの。 

♦クリス ト ファー- ミ ルス ま、 殺し  t 最初の ムー ビーが 終ね ると、 操作を 
の 依頼を 持ち かける 仲介 人 だ。  習得で きる チュー トリ アルに 進める。 


mm 

一…. ご 


争 南京錠の ある 場所は 
人格を コヨーテに 交替 
して 調べれば いい 6 し 
い。 貴重な 情報 だ。 


ジャンクション （P. 日 06) び 出現す る 場所は、 な 
にか しらの 謎び 隠されて いる。 あらゆる ジャン クシ 


を 入手し よう。 謎 解 さに 深く かかわって くる アイ テ 
ム は、 特定の 場所に はめ込む 「微妙な 造形 物」 と特 


ヨンを チェックして みて、 先に 進む ための アイテム  殊な 効果び 得られる 「指輪」 の 2 つ だ。 


t 何 かを はめ込む 場 抓 ま r 微妙な 造形 物」 を 入手  t 置かれて し、 る 状況を 想像して 「指輪」 を 装備し  t 写真は 使う 場面が 少 、なし 佩で 見落とし びち。 必 
してから 再び 訪れて みよう。 展開が 開ける はず だ。 よう。 ここでは 「炎の 指輪」 で 火を 燈せ ばいい。 要な 場面 も あるので たまに チェックして おこう。 


さまざま な 場所で ア イ テム を乂乘 n よ う 


ボスの いる 場所に たどり 着く ための 情報を 集めよ 


: シナリオ ク リー 


ボスを 倒す 


g 紳 門で 種本が を 倒す 


魂 弾を 集める 


|STEP2| 謎を 解く アイテムを 集める 


情報を 集める 


シナリオ スタート 


シル エツ トを 撃つ 


シナリオを 選が する 


t まずは 围紳 門の 門番に 話しかけて r 魂 弾」 を 渡  t 幾度と なく 訪れる コ □シ アム。 を 数の 扉が ある  t 種本 体とは 1 巧 1 の 戦し 化なる。 逃げ場は ない 

そう。 ち 側の 扉の 奥に 進めば コ □シ アム だ。  が、 行ける のは 各 シナリオ 1 力 巧の 部屋の み。  ので、 自爆 攻 巧を 受ける 前に 倒ず しかな し、。 


- WtKBM 


顯絳 門の 左の 扉を 進む と、 その シナリオの ボスび 
待ち構え ている。 そこから ボスまでの 道のりの 長さ 
は备 シナ リ オで 異なり、 なかには 覇絳 門を 介さずに 
ボスと 戦う シナリオ も ある。 ボスを 倒す のには それ 
ぞれ 特定の 方法び あるので、 各 シナ U 才 攻略を 見て 
事前に ボスの 倒し 方を 把握して おこ ラ。 ボスを 倒せ 
ばイ ベン トを 経て 次の シナ U 才 だ。 


4 •へ ヴン スマイルとは 
違い、 ボスは 一筋縄で 
は 倒せない。 倒す には 
特定の 手順が 必要 だ。 


難易度 設定に よる ゲーム 巧容の 違い 


謎 解 さに 必要な 情報を 
多く 入手で を、 マップ 上 
の アイコン も 充実。 また、 
へヴン スマイルを ス キヤ 
ン したと きに 自動的に 腫 
瘍を 捕捉して <れ る 機能 
ち 備わって いるので、 ク 
リアは 難しくない。 


r 敢閱」 を 選ぶ とへ ヴン スマイル 
との 戦いが かな 0 楽になる。 


壓 

情報が 大 をく 制限され 
る ほか、 へヴン スマイル 
の 腫瘍に 自 5 照準を 合わ 
せる 必要が あるた め 難易 
度は かなり 高い。 マヴー 

スマイルを 代表と する 大 _ 

型のへ ヴン スマイルの 体 ♦ボスの 体力 も r 敢閱」 と比べて 約 
力ち 上 力 つてし、 る 0  2 倍に なつて いるので 手 ごわい。 


ボスを 倒 声の シナ リ ホへ 


淮本 がを 倒す と ボスへの 道 力 欄け る 


; システム 解説 参 〔ゲ 1 ムの 流れ〕 


画面 左上に ある 目の 才 
ブジエび 現在 操作して いる 
人格の 体力を 示して いる。 
目び パッチ リ 開し、 ている 状 
態は 体力び 満タンで あり、 
体力び かなくな ると 徐 々に 
目び 閉じて い <。 


t へヴン スマイルの 自 巧を 受ける と 
が 力が 巧って いく。 こまめに チェック。 


体力を 示す 目の 周りに 
表示され ている のび、 向 
いている 方角を 表すを の。 
赤く 光って いる ポイントび 
現在 向いて いる 方角を 示 
し、 銃を 構えた とさに 表示 
されて いる 方角を 向く。 


t あまり チェック する 必要は な しけ、 
地 おとち 角を 巧 握して いれば 便利。 


施，—  攻攀の 照準.—^^^ 


円の 中む の 「+」 表示 
び 弾を 発射した とさに 着 
弾す る 位置。 この 部分を 
へヴン スマイルの 腫瘍に 
合わせて 攻撃して い < の 
び 基本 だ。 この 照準は 手 
ブ レで 微妙に 動いて いる。 


t 弾を 発射す ると 反動で 照準び ズレ 
る。 連射 するとを はを なし 


-心'- 


，脯 液の 補态 …… V 


引 まを なしよ ラ。 


‘‘な',念ぶ'^^;^.ス'マ_ィ ル 令' 


メインと なる 敵。 スキ 
ヤン しないと 攻撃び 効か 
ない ので、 笑い声び した 
ら あらゆる 方向を 向いて 
スキ ヤンす る こと。 この 
敵は 体の どこかに 腫瘍び 
あるので そこを 狙 お ラ。 


t へヴン スマイルは スキャン すると 姿 
び 現れる。 まずは 位坦を 確認し よ ラ。 


• だ, お,;^  ぶ. シ ■过 


スキル 「チャージ シヨ 
ット」 を 使える 人格は、 敵 
から 吸収した 薄い臟 廚 
験 管) を 消費す る ことで 強 
力な 溜め I 夕擊 びで きる。 チ 
ャー ジ した 血液の 本数は 

国® 左 (こ 表示され る 0  ット」 でし か 倒せない ちのを いる。 


t がの 種類に よっては r チヤー ジ シヨ 


分かれ道 や 謎び 隠されて 
いる 場所では 必ず ジャンク 
シ ヨンび 現れ、 それを 選択す 
ると 任意の 方向に 進めたり、 
特定の 場所を 調べる ことび 
でさる。 謎を 解く 際は この ジ 
ヤン クシ ヨンを 目を にしよ ラ。 


t ジャンク シヨ ンが 現れた 5 —度は 
チェックして おこ ラ。 


すでに 覚醒して いる 人格との 交替、 薄い 血を 消費 
しての 体力 回復と 利用 機会の 多い サブメニュー 画面。 
指輪の 切替、 入手した 魂 弾 や アイテムの 確認、 鳩 書 


簡の 閲覧な どを 可能 だ。 サブメニュー 画面を 開いて 
いる 間は 時間の 流れび 止まる ので、 緊急 時には この 
画面に して じっくり 考える のを あり だ。 


謎を 解く ためには、 同じ 場所を 何回を 行 さ 来す る 
必要び ある。 迷わず スムーズに 移動す る ためにち、 
マツ プは各 場所に 訪れる ごとに チェック して おさた 


し、。 「敢闘」 では、 その 場所の 謎を 解 <  ための 人格 
や アイテムの アイコ ンび すべて 表示され ている ので、 
それを をと に 進めて いくと 楽に クリアで さる。 


向いで いる 方; 


巧!… 


規 在い るェ IJ アち 


訪れた ことの ある (をい) 場所 

訪れた ことの ある 場所は 明るく 
なって おり、 まだ 行った ことのな 
い 場所は 暗く なって いる。 なお、 
現在い る 場所は 光び 点滅 してい 
る。 この 3 種類の 表示 方法を 目安 
に、 マップと 自身の 位置 関係を 把 
握して いこ ラ。 


マツ プ 画面で 表示され る おちな 
アイコンは 10 種類。 これらを 把 
握 すれば マツ プ 上で なにを すべき 
かびね かるので、 すべての アイコ 
ンの 意味を 知って おこ ラ。 なお、 


「死闘」 を 選ぶ と アイコン 表示び 
制限され、 アイテム 入手 位置 や 謎 
解き、 各人 格の 特殊 能力を 使う ポ 
イン ト などは ジャンクション のみ 
を 目安に 行動して いくこと になる。 


fgjf  A— マン 部屋 （P. 01 4) の 位 苗。 サマン 
lifll サび メイ ド 服を まていて セーブが 巧 能。 

因 

r 巧 弾」 を 入手で をる 場所。 ただ 単に 訪れ 
る だけでは 入手で をない ことを ある。 

FSf ハーマン 部屋の 位 畳。 サマンサ はを 段活 
IHl なので セ- ブ はでを ない。 

m 

さ シナリオの 種本 体の いる 場所へ とつな 
がって いる 門。 魂 弾がない と 入れない。 

各人 巧の 特殊 能力で 謎を おく 場所。 表示 
: ■ されて いる 人 樹こ雜 しよう。 

巧 

アイテムを 入手で をる 場所。 商 単に 入手 
でさない ことち ある。 

PH 指 お を 使用ず る 位坦。 表示され ている 指 
輪に 替えて ジャン クシ ョンを 進択 しよ ラ。 

夕 

何 かし 5 ① 謎び 原され ており、 それを 解 
くこと でス トー リーび 進行ず る。 

A 羞 伝« 巧が ジョニー •ギャ ノン か 5 の 手が 
を 運んで くる 場所。 

1 

• 

何 かしらの イベントが ある 場所。 ス トー 
リーに 深く かかわって くる。 

マツ y® 面 


サブメニュー 画面 


4^ 訪れた ことのない 場所は 
-目 瞭然。 迷 ラ ことは ない。 


V ン スー アム 解? 〔师邮 のな 义〕 


007 


謎 解 さはで さてち、 的確な 操作で へヴン スマイルを 
倒して しめ、 なし、 と 先には 進めない 。攻撃の 照準を 合ね 


せる のに 左 スティック （コント □-ル スティック） を 使う 
ので、 へヴン スマイルと 戦う には 慣れび 必要 だ。 


トリガー ボタン 


L 卜 IJ ガー ボタン 


START/PAUSE  ボタン 


A ボタン 


十を ボタン 


B ボタン 


•リロード 


即進 •方向 一 転換  一ん  一 4 之ぶ て 


マップ 上では 移動で きる ライン (道) び 決まって い 
るので、 移動 操作は 前進と 方向転換の 2 つの 入力で 
こと 足りる。 来た 道を 戻りたい ときは、 方向転換を 
して その あと 前進 すれば いい。 また、 前進し なびら 
方向転換を 入力す ると 急激な 方向転換び でさる。 前 
進 中に 急に へヴン スマイルび 現れたら、 この 操作 方 
法で 一度 距離を 離 して か ら 再度 振 り 返る といい。 


> 移動 操作は 2 種類の 
み。 道の 分岐では、 を 
述 ずる ジャンクション 
が 表示され る。 


ジャンクション 選が 


道の 分岐 や 情報を くれる 人物、 何 かしらの 謎び あ 
る 場所では、 この ジャン クシ ョンび 表示され る。 こ 
こでは 左ス ティ ッ クロン ト □-ル スティック） を 操作 
して ジャンクションを 選択し、 〇 ボタン （A ボタン） 
を 押せば 0K だ。 ただし、 へヴン スマイルび 近く ま 
で 迫って いる 場面で を ジャン クシ ョンび 表示され る 
ので、 その 場合は すみやかに 選択す る 必要び ある。 


特殊 能力 発動 


PS2 版では □ボタン、 GC 版では Y ボタンで 各人 
格の 特殊 能力を 発動で さる。 特殊 能力は 全部で 4 種 
類 あり、 カエデの 血液 放出 & 吸収、 ケヴィンの 透明 


化、 コヨーテの ジャンプ、 コンの 高速 走りと いった 
具合。 特殊 能力を 使って 謎を 解く 場面では 必ず 音び 


鳴る ので、 その 場所の 状況を 見て それぞれの 人格に 
交替して 使い分け ていこ ラ。 


> 壁に 血で 文字が 害い 
て ある 場面では、 カエ 
デの 特殊 能力を 使おう。 
謎が 解ける はず だ。 


SSHRMEH 


攻撃を 繰り出す 際は、 
まず R1 ボタン （R トリ ガー 
ボ タン)  を 押して 構える  こ 
と。 構えたら 左 ステ イツ 
ク （コント □ー ルス テ イツ 
ク) で 視界を 調整す るクセ 
をつ けぶ ラ。 


t 銃は 自分が 向し、 てし ぶち 向に 構え 
る。 分岐 近くでは 視界の 調整が 必要。 


スキ. を ン__.— ピ. 


構えた あとは スキ ヤン 
を 行って へヴン スマイル 
の 姿を 捉えよ ラ。 ス キヤ 
ン しないと 攻撃して ちま 
ったく 当たらな いのでを 
意。 構えと スキ ヤンは セ 
ッ ト として 認識し よ ラ。 


ロック オ ン 切替 聲遂 を, 


スキ ヤンで へヴン スマ 
イ ルを 複数 捉えた とさ 
は、 X ボタン （巨 ボタン） 
か 方向 キー （+ 字 ボタン） 
で 別のへ ヴン スマイルに 
一瞬で 照準を 合わせる こ 
とびでさる。 


t  □ック オン 切替を 使いこな ずと 自 
力で 照準を 合わせる よりも 早  <  なる。 


巧 撃. リロ h 


攻撃を 行 ラには 構え 中 
に 〇 ボタン （A ボタン） を 
押せば 日 K。 弾び ない 場 
合は、 同じ 入力で 自動的 
に リ □ー ドして くれる。 
U □— ドは ち スティック 
に スティック) でもで きる。 


t 攻巧 中は 装弾 数を 把握 して おく こ 
と。 リ □—ド 中は スキが 大 さい。 


サブメ^ュー 画面 


讀陰 アイ テム f 吏 用 


が 力 回復 


左 スティック （コント □ー  ルス 
ティ ック） で 「人格」 を 選び、 交 
替 したい 人格に 合わせて 〇 ボタン 
(A ボタン） を 巧せば 交替で さる。 


t 人格 交替は いつで ち 可能。 覚醒して いない 人 
格は/  マン 部屋で 覚醒させる 必要が ある。 


「アイテム」 を 選び、 指輪、 写真 
といった 項目を 選ぶ。 指輪は 適応 
する 種類を 装備 して ジャンク シヨ 
ンを 選択 すれば 効果を 発揮す る。 


t 謎解きに おおに 使う のは 指輪。 全部で 6 種類 
あり、 それぞれ 異なる 効果び 得 5 れ る。 


「回復」 を 選択し 〇 ボタン （A 
ボタン） を 押す と、 1 回 押す ごと 
に 試験管 1 本分の 血液を 消費して 
一定量の 体力を 回復す る。 


t が 力を 回復す るには、 へヴン スマイルを 倒し 
て 薄い 血液を 集める 必要が ある。 


各 シナ u 才で 入手で さる おちな アイテムは、 微妙 
な 造形 物、 魂 弾、 指輪 だ。 これらを 入手す る ことの 
ない シナ U 才ち あるび、 基本的に はこの 3 つを 駆使 
して 謎を 解いて いく。 なお、 微妙な 造形 物と 魂 弾は 
各 シナ U 才で 使い切る び、 指輪は いったん 入手す る 
と!^ ソ 降の シナ U 才 でも 続けて 使う ことび でさる。 戦 
闘に 役立つ 指輪ち あるので 活用して いこ ラ。 


本 作の おちな 敵と なる へヴン スマイルは、 じ (下の 


4 つの 特徴び ある。 へヴン スマイルの 攻撃は 基本的 
にこ ちらに 接近して 自爆 するとい う 方法の みなので、 
彼 5 に 近づかれる 前に 倒して いくこと び 必要 だ。 そ 
のためには、 へヴン スマイルの 出現を いち 早く 察知 
し、 弱点を おって 1 発で しとめて いくのび 理想。 敵 
の 特徴を® 握 して 戦闘を 有利に 進めよ ラ。 


「(特徴 1 ) 出現す ると 笑い声 力爾 ごえる 

!  1 

C 特徴 2  ) スキが ンで な V 、とな 擊を  1 をい j 

し、 たると ころに 突然 現れる へヴン スマイルは、 出 
現 時に 必ず 笑い声を あげる。 この 声を 目安に、 現在 
いる 場所び 安全 か 危険 かの 判断を してい こ ラ。 また、 
特定のへ ヴン スマイルは 独特な 効果音と とちに 登場 
したり、 移動 音び 特殊な をのを いるので、 そ ラした 
音を 頼りに へヴン スマイルの 種類を 特定す る ことを 
巧 能。 銃を構えて いる 間に必 構えを して おこ ラ。 

へヴン スマイルは スキャン をして 初めて 姿を 見る 
ことび でさ、 姿を 確認す る ことで 攻撃び 命中す るよ 
うになる。 「敢闘」 で プレイし ている 場合は、 腫瘍 
の 近くで スキャン すると 自動的に 腫瘍に 照準び 合 ラ 
ので、 それを 利用して スキャンした 直後に 攻撃して 
弱点を 狙 ラと い ラ テクニックび 使える。 r 死闘」 で 
は その 機能び ないた め 一度 スキャン する だけで 日 K。 

(特徴 4) よ リアを 切り替える 無 巧 親 j 

あらゆるへ ヴン スマイルには 弱点び ある。 基本的 
に 黄色い 腫瘍 や コア 啸色も あり） びそれ だ。 この 部 
分を 正確に 狙えば 1 発で 駆除したり、 大ダメ ージを 
与える ことび でさる。 ただし、 腫瘍の ある 部位を 破 
壊して しま ラと 弱点び なくなって しま ラた め、 その 
場合は 何回ち 攻撃を 当てて 倒さなければ ならない。 
なお、 へヴン スマイルの 弱点 や 倒し 方は 八 ー マン 部 
屋 (P.014) のイ ワヴ ルから 聞ける。 


へヴン スマイルは 一部を 除 さ、 一度 倒して ちエ U 
アを 切り 曾え ると 再び 出現す る。 出現 場所 や 数は ほ 
ぼ 決まって いるので、 厳しい 戦いを 強いられる 場所 
では 出現 パターンを 覚えて しま ラと いい。 倒して か 
ら 一定 時間 経つ と 同じ 場所から 出現す るへ ヴン スマ 
イル をい るので、 その 場所では 敵を 倒したら すぐに 
通り抜けて しまおう。 また、 同じ 場所で も 状況に よ 
って 出現す るへ ヴン スマイルび 変わる ことを ある。 


を， 飞巧 


治で きる ァィ テムの-巧 _ 

微妙な 造 お 物 

特定の 場所には め么 むこと で 操作が 巧 能になる 

'  巧 弾  1 

汲 伴 P3 の 門番に 巧ず ことで 門を 巧け てち 5 える 

がの 指輪 

乂を 点ける ことが でさる 

1 水の 指 iK. - 

水を 満たず ことができる  ii 

風の 指輪 

風を 起こず ことが でさる 

体力の 指瑜 

か 力が 2 倍になる  n  f 

過去の 指 お 

時間を 戻ず ことが でさる 

.り， 听情評 

攻 g 力が 2 倍になる  1 

> 手順を 踏まない とお 
巧に 倒せない をのち い 
たり、 特定の 人格で し 
か 倒せな いちのち いる。 


システム 解説 


〔へ ヴン スマイル〕 


ゲームを 進行す る ラえ で、 化 液の 運用は 欠かせな 
い 要素の ひとつ。 血液は へヴン スマイルを 倒す こと 
で 吸収す る ことび でさる ので、 各エ U アを行 さ 来し 
てへ ヴン スマイルを 数多く 倒せば 簡単に 吸収す る こ 
とび 可能 だ。 へヴン スマイルの 中には かなり 大量の 
血液を 放出す るを のをい るので、 そ ラい ラ 敵に 出会 
つたら 逃さず 倒して おこ ラ。 


4 ■へ ヴン スマイルを 倒 
ずと 血 巧を 吸収ず る。 
倒し 方に より、 吸収ず 
る ■はを 化ず る。 


血液は 濃い 化 液と 薄い 血液の 2 種類 あり、 濃い 血液 
はビー カー に、 薄い 血液は 試験管に 溜まって いく。 そ 
れぞれ 最大 貯蔵 量び 決まって いるので、 しばらく 使 
って いないと さは サブ メニ ュー 画面で 確認して おこ 
ラ。 血液の 運用は その 種類に よって 異なり、 濃い 血 
液は ノ  マン 部屋の マッド ドク ター (P.0 1 4) に 血 
清に して ちらって から 各人 格の スキルに 振り分ける 
のび おちな 使いち。 薄い 血液は そのまま 「チャージ 
ショット」 や 体力を 回復す るた めに 使う ことび できる。 


t まずは へヴン スマイルを 倒して* し と 薄い  tA— マン 部屋に 行き、 TV の マッド ド クター に 血清  t ち 人格の チヤン ネルに 変え、 rSkilU を 進んで 
血 巧を 吸収し、 ある 程度まで 活 める。  にして もら ラ。 血 巧 作成は 上 旧び あるので ま 意。 強く したし 傾 目に 振り分け ていく。 


化 液を 吸が した あとの メ ッ セージ 


コ ンポ ボーナスの メッセー ジ (P.012) が 出た あとに、 
画面ち 上に 血液 吸収 完了を 合図す るメ ッ セージび 表示 
される。 その 種類は ちのと おり。 メッセージは これら 
8 種類の 中から ランダムで 選ばれる。 


♦これ 5 の メッセー ジ 
に 巧い 意な はない が、 
ひととおり 見て おくの 
をい いだろ ラ。 


おちに 血液を 吸収で さる 場面は、 へヴン スマイル 
の 弱点を 撃って 1 発で 倒した とさか、 頭部 や 腕な ど 
各部 位を 破壊した とさ。 したびって、 弱点を 撃たず、 
部位ち 破壊せ ずに 倒した 場合は、 血液を 吸収す る こ 
とびでさない。 また、 部位を 破壊した 場合に 吸収で 
をる 血液の 量は、 弱点を 撃って 倒した 場合に 吸収で 
をる 血液 量の 半分になる。 吸収した 血液は、 濃い 血 
液と 薄い 血液に 分かれる の だび、 2 種類の 血液の 割 
合は へヴン スマイル によって 違い、 濃い 血液を 多く 
吸収で さるち のち いれば、 薄い 血液を 多く 吸収で さ 
る ものち いる。 血液を 集める 際には、 P.1 ]0 から 
の データを 参考に して ほ しい。 


為ぶ 之 ス マイ ルの 倒し 方で 血液 吸収 量が 変化 卿 一 却み 篆‘" 滅 


ト ドメの 刺し 方 や 倒した 種類に よって 変化す る 血 
液 入手 量を まとめ たちのび 下の 表。 ここで 知って お 
さたい ことは、 弱点を 狙って 1 発で しとめた とさの 
「赤 拡散」 で 吸収で さる 血液 量と 各部 位を 破壊した と 
きの r 欠損 拡散」 で 吸収で きる 血液 量は 完全に 独立し 
ている こと。 各部 位を 破壊した あとで も、 弱点を 狙 
つて 倒せば 血液 量び さちん と 手に入る。 


如 弱点を 狙わず、 晌体 
を 何回ち 攻 巧して 狙つ 
て 倒す と 血液を 吸収で 
をない。 ま 意し よ ラ。 


ト ドメの 種 巧に よる 血液 nsiDU の » い 


腫瘍 や コアを 狙い、 一擊で 倒した とを に 発生 


腫療 L ソ がの 箇所を 狙って ト ドメを 刺した とさに 発生 


ツバキ スマイルを 倒した とさに 発生 


へヴン スマイルのを 部位を 欠損 させた ときに 発生 


ウルメ イダ スマイルの T シャツを をち 抜いて 
倒した ときに 発生 


フ ラワー スマイルを 倒した とさに 発生 


赤 X 青の ミク □スマイルを 倒した ときに 発生 


X 黒の ミクロ スマイルを 倒した ときに 発生 


血液を ずべ て 吸収す る 


血液を 吸収し ない 


血液を 大量に 吸収ず る 


総 血液 量の 半分を 吸収 


血液を 少し 吸収し、 ウルメ イダ インターシティ でのみ 
使用可能な メダルを 入手 


血液を 大童に 吸収ず る 


血液を 大量に 吸収す る 


臟纖、 獅の康 難、 


コンボを 姐い、 大量の 血液を 吸収せ よ 


へヴン スマイルの 弱点を 撃ち 抜いて 連続して 倒し 
ていく と、 コンボ 数び カウント されて、 その 数に 応じて 
血液 吸収 量び 増えて いく。 コンボび 終了す る 条件は 
「弱点を 撃たずに 倒す」 「死 じする」 r シナ U 才をク リア 
する」 の 3 つ。 この 条件 さえ 満たさなければ コンボ 数 


如 部位 欠損 や マスクの 
攻單 などは 巧 ま 列。 コ 
ンボ 数は リセ ツ ト され 
ない ので 巧む だ。 


を 増やして いける ので、 普段から つねに コンボを 意識 
して 吸収で さる 血液 量を 増やして いこ ラ。 

■コンボに よる 血液 吸収 ボー ナス 


1 

- 

xl.O 

吕 

DoubI  色 

xl.3 

3 

Turkey 

xl.3 

4 

Four  bagger 

XI. 4 

己 

Five  bagger 

XI .已 

巨 

Six  back 

xl.6 

7 

Seven  back 

X2.0 

8~7 己 

00 Smash 《 

X2.0 

77 社 

Killing  machine! 

X2.0 

※〇〇 には コンボ 数び 入る 


1 体のへ ヴン スマイルから 多くの 血液を 吸収す るた 
めには ちの 手順び 理想。 このち 法 だとい きなり 弱点を 
狙って 倒す よりも 1 .日 倍の 血液を 入手で き、 さらに コ 
ンボ ボーナスを 得られる。 なお、 各部 位を 破壊す る 際 
は 頭部び オス スメ。 頭部を 欠損 させて ちへ ヴンス マイ 
ルの 姿勢び 変わらず、 続けて 弱点を 狙い やすいの だ。 


t 血液を 効率よ く 吸収し よう 


①各 部位を 破壊し、 50% の 血液を 吸収 


み 


③ 弱点を 姐い、 100% の 化 液を 吸収 


み 


③ コンボを 連鎖し、 吸収 割合を アップ 


む乂 3 


t まずは 頭部を 狙って 欠損 あ 散。 通常のへ ヴンス  t 頭部を 破壊した 5、 次に 黄色く 光る 弱点を 巧ち  ♦頭部破壊^弱点を巧ち抜く、 という パ ターン を 
マイルは 頭部び 弱点の ものは いない。  抜く。 コンボ 数を 稼ぐ ために もこ こは 慎重に。 繰り返し、 ひたず 5 コンボ 数を 稼いで いく。 


mm した 血液を 有効 活用す る 


濃し城1^夜はすべて血清にしてちらい、 スキルアップ 
に まさ' 込む のび オス スメ。 薄し、 血液は おもに 体力 回復 
に 使い、 特定のへ ヴン スマイルを 倒す ときの み チヤ ー 
ジ ショットを 使って いくよ ラに しよ ラ。 複数のへ ヴン 
ス マイ J レの 爆発を 同時 I こ到ブ てし、 きなり 死 t してし ま 
うこと を あるので、 少しで を ダメージを 受けたら 薄い 
血液を 使って こまめに 回復して おくと いい。 


> スキルアップは メイ 
ンで戦 ラ 人格を 集中 的 
に 上げよ ラ。 ダン かコ 
ン がオス スメ だ。 


■吸収した 血液の 巧 用 用を 


TV で マッド ドク ターに; 度ず と、 激恤液 40dl につき、 血清を 1 本 作成して くれる。 血清は 各人 格の スキルの レベルアップに 必要。 

ユニオンの 持つ イ 麻を 撃つ と 濃い 血液 ぴ 敢闘」 は 4dl、 「死闘」 は 40dl) を 消費し、 謎解きの ヒントを 教えても 5 える。 

体力 回復に 使用。 試験管 1 本で 1 段階 回復。 

透明 化 や 跳躍な ど、 特定の 特殊 能力の 発動に 使用。 

1 

1 チャー ジ シヨ ッ トに 使用。 チャージ シヨ ッ トの 種類に より 消費ず る 試験管 本数は 変わる。 

作成で きる jfir 清の 上限 数 


S 苦労し ないた め 
) ていこ ラ。 


-定呈 の 血清を 作成 
) と、 機械が 故障し 
，ま ラ。 それ 降は 
I を 作る ことが でを 
、〇 


■る シナリオ、 マップでの 血清 作 巧 上限 


シナリオ/マップ 

作成で をる 化 清の 
累積 上限 本数 

シナリオ 00/ セル ティ ック 

33 

シナリオ 0 1 / 懐 石 料亭 フク シマ 

69 

シナリオ 01/ 角 ビル 

109 

シナリオ 〇吕 / ウルメ イダ インター シティ 

1 已 3 

シナリオ 03/ イシ ザ カラン ド 

201 

シナリオ 03/ カーティス 邸 

254 

シナ リ オ 04/ ドミニカ共和国 

312 

シナ リ オ〇 己/ホテル ユニオン (前編） 

378 

シナ リ オ〇已 / コバーン ル 学校 m 降 

1032 《 

《 1 032 本 だと 全員の スキルを Lv. 已に できる 


‘4l 


动 

マツ フ 。の 各所に 点が する ハーマン 蔚喔 

知 邀 

八 ー マン 部屋には 人格に 深く かかわる TV び あり、 
セーブを して くれる サマンサと ゲーム 内に おける さま 
ざまな 情報を 教えて くれる イワ プルび いる。 それほど 
頻繁に 訪れる 必要は ない び、 濃い 血液び ある 程度 溜ま 
つたと さや セーブしたい とさは ここを 訪れよ ラ。 また、 
各 シナ IJ 才の 開始 直後は、 イワ ヴ ルから 新たな へヴン 
スマイルの 情報を 聞いて おくと いい。 


こ-を 縮に 今 爹 


切、 う の だ。 


4 •この 部屋に へ ヴンス 
マイルは 入つ てこな し、。 
追われたら ここに 駆け 
込む のち あり だ。 


TV では 「人格 交替」 r 人格の 覚醒」 「スキル アッ 
刀 「アビ リ ティ 確認」 「血清 作成」 といった ことび 
行える。 眠って いる 人格を 覚醒させる には、 1 人に 
つ さへ ヴン スマイルを 11 体 倒す 必要び ある。 基本 
的に 必要び なければ 眠らせた ままでを いいび、 メイ 
ンの 戦力に している 人格は 起こして おこう。 後半 面 
では 特定の 人格で ない と 謎び 解けない 場所を ある。 


wKtmattBMm  mKmaatBKM 
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サマンサび メイ ドの 姿のと さは セーブび 巧 能。 サ 
マン サに 話しかけ ると TV の セーブ 画面に 移行す る。 
サマンサび 私 sg のと さは セー ブび でさない ので ま 意。 
マッ プの アイコ ンで 事前に チェック して おこう。 

* ぶ.‘' 


ゲーム 内の さまざまな 情報を 聞く ことび でさる。 
特に ゲーム 開始 直後は 基本的な システム や 各人 格の 
役割、 戦闘に おける 基本 事項な どを 巧 握す るた めに 
ひととおり 聞いて お < と 
いい。 なお、 道中に いる 
イワ ヴ ルは一度 話しかけ 
ると 消えて しまう び、 一 
度 得た 情報は ここの 「過 

去 □ク」 からしり でも 聞 * 困った ときは ィヮ ザルに 聞こう。 
< こと びで さる 0  解 巧の 糸口び 見つかる はず だ。 


f キラー 7j で 使用 
でさる チヤン ネルは 
ちの 9 つ。 9 〜リは 
使用で さない。 


サマンサ， で 


■ コ3 —テ 


4. カエテ 


留 得した 

アビ リ テイの 巧認 


血清を 消費して 
スキルアップ 


人脈 替 


システム 鲜説 


プ □テク トス マイル 
系の 敵を 倒す には、 マ 
スクの チャージ シヨ ッ 
卜が 必要。 ほかの 敵ち 
倒し やすい 人格に 交替 
して 戦って いこう。 


マスクは ヒビの 入つ 
た 壁を 壊したり、 障害 
物を 糊ブ 飛ばした りで 
きる。 先に 進む ために 
必須と なる ので 覚えて 
おこ ラ。 


謎が㈱ 覆 fWr なぃ へヴン 為;^^ ぅ ナ. 


すでに 覚醒して いる 人格なら サブメニュー 画面で 
いつで ち 交替で さるので、 基本的に 八 ー マン 部屋を 
利用す る 必要は ない。 例外と して、 ガル シアンび 絡 
む 交替は TV チヤ ン ネルを 通して しかで さない ので 
を 意し よ ラ。 なお、 監視 カメラの ある 場所では、 自 
■人 巧 交替 パ ターン 


任意 

八ーマン 部屋の TV チヤン ネル 

サプメ ニュー での 交替 

自動 

監視 カメラの ある 場所に 行く 

動的に 特定の 人格に 交替す る 場面ち ある。 その 人格 
はイ ベン トや 謎解きに かかわる ので そのまま 進もう。 


>ガ ルシアンと ハーマ 
ンじ I かは 自由に 交替 可 
能。 必要に応じて 交替 
してい こ ラ。 


え ざまな 難闢を 切り抜ける I 


へヴン スマイルの 種類に 合わせて 人 胃ぶ 


: 特殊 能力 •キャラ 特性で 謎を 解く 


各人 格の 特殊 能力は さま ざまな 難所を が 決 レ 


ここで 取り上げる 特殊 能力は、 □ボタン （Y ボタ 
ン） で 発動す るを の。 各人 格び 最初から 使える 特有 


永、 る 巧 おに 注目し、 これらを 使いみ けよう。 

の 能力 だ。 特殊 能力を 発動す るには 薄い 化 液び 必要 
なので、 使う 際には 試験管の 本数を 確認して おこう。 


血の ついた 壁の 近くで 発動す る 
と、 壁に ついた 血を 吸収したり 血に 
反応す る 仕掛けが 解ける。 先に 進む 
キー ワー ドを 見る ことが でを たり、 
アイテムを 入手す る ことが 可能 だ。 


が dLilZm 化 


体を一時 的に 透明 化ず る こと 
で、 赤外線の 酱備 システムを 簡単 
に 通り抜ける ことが でさる。 ホ か 
線で 道び 遮られて いた 5 ケヴィン 
に 交代し て 特殊 能力を 使おう。 


を 立 京 錠 解除 • ジャ滅 

コヨーテの ジャンプは 普段 上れ 
ない 高い 場所に 上れる。 これによ 
0 アイテムが 入手で をたり、 貴重な 
情報を 聞く ことが 可能。 使う 場所が 
わかりにくし、 のでよ く 観察し よう。 


: 高速 


一定 時間 猛ス ピー ドで 走る こと 
がで さる。 謎解きに 使う 場面は な 
く、 覇緋 P う 戦な どでは 使用で さな 
し、。 長い 通路を さっさと 通り抜け 
たいとき に 使おう。 


進路 上に 障害物が ある 
場合は マスクの 出 まだ。 


スキルを 効率よ く 強化して アビ リ テイ 

下表は 各 スキルを どのく らい 育てれば ア ビリ テイ 
を 習得で さる かとい ラち の。 扱い やすい ダブル タツ 
プや エネ 三ース □ウ などを 優先的に 覚えて いけば、 
かない 血清で 効率よ < 育てて いける はず だ。 人格に 
よって 習得で さない アビ リ テイを あるので、 各 アビ 
リ ティの 性質を 把握し、 どの 人格に どんな アビ U テ 
ィを 習得 させたい かを 先に 決めて おこ ラ。 


■アビり テイ 習得に が 要な スキル レベル 


アビ IJ ティ 解説 

1 1 種類の アビ リ ティの 
効果は じ 1 下のと おり。 ダウ 
ン アタック や エネ ミース □ 

ウ など 戦闘に 役立つ 便利な 
ものが 数多く 存在す る。 

攻撃を 受ける 瞬間に A ボ 
タン （X ボタン） を 押す と、 
爆発を 回避し なが 5 とどめ 
を 刺ず。 ただし、 へ ヴンス 
マイルの 種類に よっては 使 
えない。 

足を 欠損 させて 床を はっ 
てく るへ ヴン スマイルを 引 
さつけ て 〇 ボタン （A ボタ 
ン） を 押す と 敵に とどめを 
刺す。 持って いて 損は ない 
アビ リ ティ だ。 

へヴン スマイルを ス キヤ 
ン すると、 自動的に 弱点に 
照準を 合わせる アビ リ テイ。 
かなり 優秀な 巧 だが、 「敢 
闘」 で プレイし ている 分に 
は 覚える 必要は ない。 

で^^ HI 

1  チャージ ショット 

1  デッド リーブ □ウ 

スキ ヤンを したと さに 自 
動的に へヴン スマイルの 頭 
に 照準を 合わせる。 部位 欠 
損を 狙いな が 5 血液を かせ 
ぐと さに 便利な アビ リ テイ 
だ。 

スキ ヤンを したと さに 自 
動的に 足に 照準を 合わせる。 
足を 欠損させる と 地面を は 
し、、 弱点が 狙いに くくなる 
のでい まいち 使いに くい ア 
ビリ ティでは ある。 

4 人の 人格が 最初 か 5 持 
つてい る アビ リ テイで、 試 
験 管を 消費す る ことで 威力 
が 高い 攻撃を 撃てる。 マス 
クの 場合は 試験管の 本数で 
弾の 属性が 変化す る。 

へヴン スマイルの 部位を 

1 発で 破壊で きる アビ リテ 
ィ。 これと ともに WAVER 
の レベルを 上げて 正確に 狙 
える よ ラに すれば、 血液を 
稼ぐ とさに 役に立つ。 

ダブル タップ  1 

1 シャ インス パー クリング 1 

1  エネ S— ス □ゥ 

消費 弾 数は 1 発で すばや 
く  2 連射す る ことが 可能。 
ただし、 1 回目の 射撃で 照 
準が ずれる ため、 まったく 同 
じ 場所に 2 連射す る ことは 
できない。 発動は一 定 確率。 

銳の 3 連射を 可能に する 
アビ リ ティ。 感覚的には ダ 
ブル タップと 同じで、 敵を 
すばやく 攻撃す る 際に 役に 
立つ が、 弱点を 狙 ラ 際は 1 
発ず つ 撃った ほ ラび いい。 

試験管を 消費して 刖方 1 し 
大量の ナィフを 投げる 扮大 
おのへ ヴン スマイルは 一撃 
で 駆除で さる 強力な アビ リ 
ティ だが、 弱点が 狙えず 血液 
を 集める のには 向かない。 

銃弾を へヴン スマイルに 
命中させる と、 一定 確率で 
一時的に 動きを 遅くで さる。 
効果は 絶大で、 どんな 敵で 
ち じっくり 弱点を 狙 ラ こと 
が 可能と なる。 

X ダウン アタ ックの 詳しい 発動 条件は P .08 己、 カウンターアタック は P. 1 03 参照。 


※ド …… POWER、 S …… SPEED、 W …… WAVER、 C …… CFtmCA し  I …… INVISIBLE^  R  ..… RANGE 


^ をい 力を 身に つけ られ る。 


■強化で をる スキルと その 巧! ま 


スキル 

効果 

POWER 

攻擊 力が 上昇ず る 

SPEED 

攻擊 スピー ドが 速くなる 

WAVER 

照準 精度が 上がり、 手ブ レが かなくなる 

CRITICAL 

へヴン スマイル ①廈瘍 が 大を<  なり、 狙い やす  <  なる 

INVISIBLE 

ケヴィ ンの 透明 化の 持続 時間が 長くなる 

RANGE 

マスクの 攻撃の 爆発 範固 がに くなる 

システム 解説 •スキル & アビ リ ティ；^ 


♦■死体 回収は 攻巧 面び 
頼りない ガル シアンの 
役割。 死体の ある 場所 
までい くのは 大変 だ。 


「敢闘」 を プレイして しぶ 場合は、 こまめに 体力を 
回復して いれば それほど 死亡: する ことは ない。 しか 
し、 人格に よって 体力の 上限び 異なり、 体力の 少ない 
カエデな どで へ ヴンス マイ >1 レの 爆発を 数回 続けて 受け 
てし まう と、 遍ブる ひまを なく 死 t: してし まう こと も 
ある。 この ゲーム における 蘇生は 危険と 隣り合わせな 
ので、 なるべく 死なない ように 立ち回りたい。 


4 た 人格 I を 蘇を する ま での 手順 


人格び 死 t してし まったら、 まずは ガル シアンを 
選択して 死 t 現場に 赴く。 到着す ると 自動的に 紙袋 
を 回収した のち 最後に 立ち寄った ノ  \ ー マン 部屋に 戻 
るので、 そこで 死 t した 人格の チヤン ネルで 「蘇生] 
を 選択し、 〇 ボタン (A ボタン） を 連打して 蘇生 させ 
よ ラ。 なお、 「死闘」 を プレイし ている 場合は 「敢 
闘」 よりを 激しく ボタンを 連打す る 必要び ある。 見 
事 蘇生に 成功 すれば、 通常 どおりに 人格の 交替 やス 
キルの 強化び 可能 だ。 


人格 死 t: 

み 

ガル シアンを 選が 

亦 

人格が 死 じした 場所に 巧く 

み 

紙袋を 回が 

み 

死 t した 人格の チヤ ン ネルに 合わせる 

亦 

蘇生を 選が する 

み 

ボタンを 連打し、 体力を 満タンに 

去 

蘇生 成功 

必要を V 、をら か; んだ まま でも 0K 


郑 亡した 入 格が その シナリオの 謎解きに 必要な か 
ったり V 主戦 力で なければ 死 t した まま 放置して お 
くのを ひとつ の 選択肢。 ガル シアンでの 行動は、 場 
，ぶに よゥ ては かなり きびしい 場面ち あるので、 が況 
を 半!! 敞 して 蘇生ず るか どう かを 判断して いこう。 


> 死 t した 人格を 放つ 
ておいて ち、 巧の シナ 
IJ 才 では 何事を なかつ 
たかの よ ラに 蘇生して 
いる。 


ガルシア ンカ 《クピ ぬと ゲー ム オーバー 


普段 戦闘に 参加し ない ガル シアンは、 ル 型 銃を 扱 
ラので ほかの 人格よりも 戦闘 能力が 乏しい。 しかも 
ガル シアンが 死亡した 5 絶命し、 ゲーム オーバー に 
なって しまう の だ。 死体を 回収す る 際は へヴン スマ 
イ ルに よりを 意を 払い、 安全に 行動し よう。 

I  * ガル シァン が 死んだ 
U ら 絶命。 自爆 姆 けた 

1...  in 奔 ■  I 説 r 回復し 


要所で ィ 嫁 琴:^^ しょ ぅ。 


が％^ 齡が 


行って いない 場所に 行く とい ラ 単純 明快な こと だ 
び、 数多くの 情報に 惑わされて 意 州 こ 忘れび ちに な 
る ことを あるだろう。 「この 謎を 解決して から」 と 
い ラ 観念に とらわれず、 少しで を 謎に 詰まったら マ 
ップを 開いて まだ 訪れて いない 場所に 行って みよう。 
いさな り ボス 戦になる ことは ない ので 安/ 0 していい。 


>7 ップを 見れば 訪れ 
ていな し' 所がね かる。 
先で アイテムを 拾わな 
し、 と 解けな し、 謎 も ある。 


F 而迎藝 渋 賴齊禪 筋 


アイ テぶ そ 謎を がく 


場面を よく 観察 すれば ど ラ 謎を 解く のかは ある 程 
度 イメージで さるび、 たまに イメージ しにくい 状況 
ち ある。 そ ラい ラと さは 指輪を 順き に 装備して 試し 
たり、 人格を 交替して いろいろな 特殊 能力を 発動し 
てみ よ ラ。 あやしい 音び 鳴る 場所では なに かしら 謎 
び 隠されて いるので、 いずれ 反応す るは ず だ。 


> ■指輪が 複数 ある 場合 
は ひとつず つ 付け替え 
よう。 巧 瓶 こは 水の 指輪 
を 使 ラと いい。 


t さまざまな 場所を 行き 巧して いると き、 音び 鳴  t 屋根に 上れそう なので、 サブメニュー 画面で マ  t □ボタン （Y ボタン） で 特殊 能力を 発動。 ジ ャン 
っ たら その 場所の 状況を よく 観察し よう。  スクか 5 コヨーテに 人格を 交替す る。  フで 屋根に 上がれた。 


先た 進が こは 觀臟な 造夥が ど 魂 弾を 集める 三と 


なに か 形の ついた 場所では、 微妙な 造形 物を 持つ  妙な 造形 物を 入手す る ことを 優先的に 考えて いこう。 
て さて そこには めない と 謎び 解けない。 この 仕掛け  なかには 微妙な 造形 物を 2 つ 使 ラ 場面ち あるので、 
は 先に 通じる 道を 開けて く れ るち のび 多い ので、 微  その 際は 必要な 数 だけ 入手す る こと。 


♦シナリオ 00 の 図 害 室の 奥に 進む には、 微妙な  t 微妙な 造形 物を 入手ず るのに も 謎を 解く 必要が  t 図書室の パネルに 微妙な 造形 物を 2 つは める と 
造形 物を 2 つ 集める 必要が ある。  ある もの も。 あやしい 部分は チェック しよ ラ。 本棚が 開き、 先に 進める。 


サル 3 人 衆の なかで おもに 情報 
を 提供して くれる のは、 糸で 吊り 下 
げられ てし、 る イワ ヴ ル。 ときには 忠 
実な 下僕と して、 ときには 荒々 しし、 
□調で プレイヤーを サポートして 
<れ る。 イワ ヴ ルの 言葉に 無駄な 
情報は 一切ない ので、 遭遇したら 
真っ先に 話しかけて 一言一句 聞 さ 
逃さない ようにし よう。 イワ ヴ ルの 
情報を 聞して いれば スム ー7： にス 
トー U —を 進められる はず だ。 


ty  \^ー マンの 下僕の よ ラ だが、 あら  ty  マンの ために 魂 弾を 探して 

ゆる ことを 知る 謎に 包まれた 人物。  いて、 場所を 突き止めた 5 しい。 


濃い 血液で 情報を 売る ユニオン 

謎を 解 < ための 直接的 
な 情報を 教えて <れ る 人 
物。 話しかける だけで 薄 
い 血液を 奪われ、 持って 
いる 仮面を 撃って 詳しい 
情報を 聞く とさら に 濃い 
血液を 奪われる。 
ユニオン 


♦■キラー 7 への 依頼を 仲 
介していた 1 代 目。 死ん 
でもな お 情報を 売る。 


さまざまな ヒントを くれる トラヴィス 

ス I -一  IJ 一に 関する 謎 
の 部分を 徐 々に 解 さ 明か 
して くれる。 基本的に 卜 
ラヴ ィスに 話しかけ なく 
てち ク U アは でさる び、 
話を 聞けば 本 作の 世界を 
深く 味わえる。 

トラヴィス 


♦■八ーマンが 最初に おっ 
た 夕ーゲット。 今は キラ 
-7 に 好意的な よ ラ だ。 


謎の 手紙を 運んで く る 伝書鳩 

エ三ー ル 宛てに 送って 
くる ジョニー- ギヤ ノン 
からの 手紙。 探偵ら しさ 
人物の よ ラ だび 正体は 不 
明。 トラヴィスを ガル シ 

J ゾ のしと9^ エ、— ルー i ■キラー 7 のこと を 調査し、 その内 
呼んで し、 るよ ラ だび …… 。 容を 手紙に したためて くる。 


その他の 情報 提供者 

殺った ボスたち を あと 
の シナリオで 残留 思念と 
なって 現れる 者ち いる。 

をし 遭遇したら、 彼らの 
話に 耳を 傾けて みよ ラ。 

当事者なら ではの 言葉び 
聞ける はず だ。 


t シナリオ 0 1 前編で 段っ たキ スギ 
を シナリオ 02 で さっそく 登場す る。 


情報 纖俄者 


■术  'づ 心'^ 

ゲーム 内では さまざまな 人物が 謎解きに かかわる 貴重を 情報 やス トーリーの 核ム 、におる 情報を 提供して くれる。 


アレは さず がに マズイ でず 


謎解きを サポートして くれる イワ ザル- ; 


イワ ザルは 神出鬼没。 い 
たると ころに 出現ず る。 


個性的な 殘留 思念たち を 紹介。 どの 人物 も 大きな 謎に 包まれて いる; > 


Harman  smith 

レ、 ー マン •スミス] 


が 力 

50  100  150  200  250  300 

巧 動 速度 

4Scm/ 巧 

巧 用 武器 

巧戟車 ライフル 

特巧 能力 

なし 

"巧 殺し" の 別名を 持っ 伝説の 殺し屋 

全身 麻瘦 状態の ため、 大学生 サマンサの ボラン テイ 
ア 介護を 到ブる 60 才 のを 人。 しかし、 覚醒す る こと 
で "キラー 7" と刚 まれる 7 つの 人格を 持つ 殺し屋と 
しての 正体を 現す。 

プレイヤーび 任意に 疆尺 する ことは できず、 シナ U 
才 □日 終盤の ボス 戦な ど、 特定の 場所に のみ 登場す る。 
車椅子に 座って いるた め 移動 スピードは 遅い び、 装備 
された 対 M ライス レは 凄まじい 威力を 発揮し、 しか 
なる 標的ち 一撃で 粉砕す る。 


スキル LV. 

POWER  t  SPEED  \  WAVER  :  CRITICAL  I 

0 

100  1  70  1  0.2  1  17 

吕 

HI 

3 

レ ペレ アップ 个白 j 

4 

曰 

■POWER . 攻撃力。 命中 時に 敵の 体力から 引かれる 数値。 

■SPEED . 攻擊 スピード。 攻擊 してから 次の 攻 巧を 行える までの 時間 (単位は 30 フ レー ム /砂)。 

■WAVER . 照準 精度。 数値が ル さい ほど 構えた とさの ブ レが 少ない。 

■CRITICAL . 狙い やす さ。 へヴン スマイル 等の 腫瘍の 大きさ （単位は cm)。 大きい ほど一 巧 必殺を 狙い やすい。 


Garcian  Smith 

[ガル シアン •スミス] 


通常/新 銃 入手 後 （シナ U 才〇已 終盤） 


化 力 

IPIIIIIIIIIIIIIIIIII 1111111 

巧 動 速度 

267cm/ 抄 

巧 用 巧 巧 

サイレン サー 付き ル 型 華 錠 

巧な 能力 

首 回収 

戦闘 不能に なった 人格の 首を 回収で さる。 死 t 場 
所に たどり 着く と、 常に 持ち歩い ている 長い ア タッ 
シュ ケースに 首を 収納し、 最後に 立ち寄った 八ー マ 
ン 部屋に 自動的に 戻る。 


> 一度に 回収 
でを るのは 1 体 
まで。 死 じした 
場所を 欄して 
おこう。 


> 死 t 場所に 
着 <  と、 自動的 
に lUlK し "C ハー 
の 腕に 戻る 
ので、 遇: ras 
生 させよ ラ。 


キラー 7 を 統率す る リーダ 

千里眼を 持つ 男。 秩序と 決定を 下し、 キラー 7 のリ 
ー ダーと して 八 ~ マンに 仕える。 キラー 7 への 仕事の 
窓口で も あり、 コス テ □ブリ ツジに て 情報 屋 ミルズと 
落ち合い、 政府からの 依頼を 請け負う。 

人格の 死体 （首） を 回収で さる 唯一の 存在で あるた 
め、 ガル シアンの 死 二 絶命は ゲー ムオー パ'— を 意は す 
る。 スキルの レベル アツ プや 指輪の 装備び できな し) た  * き シナリオ はし、〕 も ガルシア 

め、 首 回収 時 じ (外は 使用を 控えた ほう び 無難で ある。  ン か5 スタ— 卜 ずる。 

■POWER . 攻擊 力。 命中 時に がの 体力から 引かれる 数値。 

■SPEED . 攻擊 スピー ド。 攻 堅して から 次の 攻 堅を 巧え るまでの 時間 (単位は 30 フ レー ム / 抄)。 

■WAVER . 照準 精度。 数値が ル さい ほど 構えた ときの ブ レが 少ない。 

■CRITICAL . 狙い やす さ。 へヴン スマイル 等の 腫窝の 大きさ (単位は cm)。 大きい ほど一堅 お 殺を 狙い やすい。 


>ガ ルシアンの 人格 交替は T  V 
を 介さない と 実 巧で きない。 


登場人物 紹介 •〔ガル シアン  •スミス〕 


Dan  Smith 

[ダン •スミス] 


スキル Lv. 

POWER 

. SPEED  ■ 

WAVER 

CRITICAL 

0 

25/28 

17/16 

0.7/0.6 

16/18 

1 

28/31 

16/15 

0 .己/ 0 .己 

17/19 

2 

31/34 

15/14 

0 .己/ 0.4 

18/20 

3 

34/37 

12/1 1 

0.4/0.3 

19/21 

4 

37/40 

1 1/10 

0.3/0.2 

20/22 

已 

40/50 

10/9 

0.2/0. 1 

22/24 

通 萬/新 銃 入手を （シナリオ 03) 


強力な リボルバーを 持つ、 傍若無人な 暴君 


暴君の 仇名を 持っ 危険人物。 攻撃力、 攻撃 スピー ド 
といった 戦闘 面での バランスび よく、 使いやすい。 習 
得で さる アビ IJ ティの 数ち 全人格 中 トップ だ。 その ラ 
え、 シナリオ 日 3 で 魔 銃び 復活す ると、 戦闘 能力び さ 
らに アップす る、 まさに 殺し屋で ある。 難易度 恍 闘」 
を 選択した 場合は、 デュプリ ケ- ■ター スマイルと マヴ 
- スマイルの コアび 体力の 高し、 ホ 色になる ため、 ダン 
の 魔弾は 欠かせな し) 存在と なる だろ ラ。 


リ ボルバーだけあって 通常の 
攻 堅ち 威力は 高い。 


今 行く手を ふさぐ デュプリ ケー 
夕ースマイル。  ダンの 出番 だ。 


■POWER . 攻巧 力。 命中 時に® の 体力 か 6 引かれる 数値。 

■SPEED . 攻巧 スピード。 攻 巧して から; 欠の 攻 巧を 行える までの 時間 (単位は 30 フレーム/秒)。 

■WAVER . 照準 精度。 数値が ル さい ほど 構えた ときの ブ レが かない。 

■CRmCAL . 狙い やす さ。 へヴン スマイル 等の 腫 痛の 大きさ (単位は cm)。 大 をい ほど一巧 必殺を 狙い やず い。 


キラー 7 でた だ 1 人の 女性 人格。 リスト カットに よる 
物騒な 特殊 能力と 裸足び 特徴。 スコープ 付 さの 銃を 
持って いるた め、 ズームを 利用した 射撃び 可能で、 遠 
距離から 敵を 攻撃す る ことび でさる。 こちらの 存在を 
感知され る 前にへ ヴン スマイルを一方 的に 駆除で さ 


> スーム により、 かなり 離れた 
場所に いるへ ヴン スマイルを 狙 
巧で をる。 


■POWER . 攻巧 力。 命中 時に がの 体力 か 6 引かれる 数値。 

■SPEED . 攻度 スピー ド。 攻 g してから 次の 攻 巧を 行える までの 時間 (単位は 30 フ レー ム /秒)。 

■WAVER . 照準 精度。 数値が ル さい ほど 構えた ときの ブ レが 少ない。 

■CRmCAL . 狙い やず さ。 へヴン スマイル 等の 腫 巧の 大きさ (単位は cm)。 大きい ほど一さが 殺を 狙い やすい。 


め、 カエデの 遠距離 攻撃び 頼りになる 場面は 多い。 各 
スキルを 早めに レベルアップ させて おくと いい。 


♦シナリオ 01 後編、 ち ビルでの 
ボス 戦では カエデが 頼 0 だ。 


るた めかな り 便利 だ。 シナリオ 0  ] の 最後の 戦いを 始 


KAEDE  Smith 

[概 墨 州 （カエデ •スミス）] 


スキル Lv. 

POWER 

SPEED 

- WAVER 

CRITICAL 

0  i 

16 

17 

0.5 

14 

1  i 

18 

16 

0.4 

1 已 

2  I 

21 

15 

0.3 

16 

3  : 

吕 4 

14 

0.2 

17 

4  1 

27 

13 

0.1 

18 

己 _  i 

32 

1 1 

0.1 

20 

025 


死の ドレスを まとった キラー 7 のが 一点 


Kevin  Smith 

[ケヴィン •スミス] 


体力 

[ . 1 

50  100  150  200  250  300 

巧 動 速度 

32 1cm/ 巧 

ほ 用 武器 

ナイフ/ ス □ー イング •ナイフ 

特巧 能力 

透明 化 

—定 時間、 全身を 透明 化させる ことで、 セキ ユリ 
ティ レーザーに 反応され る ことなく 通過す る ことが 
できる。 発動には 試験管 1 本分の 薄い 血液が 必要 だ。 
また、 透明 化を 実行して いる 間は へヴン スマイルに 
ち 感知され ず、 攻撃され てち ダメージを 受けない。 た 
だし、 構える と 透明 化が 解除され るた め、 透明 化の 
状態で 戦 ラ ことは 不可能 だ。 なお、 透明 化の 持続 時 
間は、 INV 旧 旧 LE の スキルを レベルアップさせる こ 
とで 延長で きる。 初期 状態の Lv. □では 1 已秒 だが、 最 
高の Lv. 已に すると 40 秒 もの 間 透明 状態を 持続 させ 
る ことが 可能 だ。 


謎 多き、 寡黙な アルビノの 男 


キラー 7 唯一 0 ナイフ 使し で、 決して 言葉を 発する こ 
とのな し し、 人格。 武器び ナイフの ため 攻撃力の 面 
では やや 劣る び、 IJ □ー  ドの 必要び なく、 スキを 作らず 
に 戦う ことわで きる。 また、 試験管 1 本分 (ひ 薄い 血液を 
消費す る r 二刀擲 力、 3 本分を 消費して 己本の ナイフを 
同閒こ 投げる 「シャイン スバー クリング」 を 使える。 透 
脚 防) 轨は 敵と戦う ことなく 進める ため、 さま ざ 
まな 場面で 粒 口。 

■POWER . 攻巧 力。 命中 時に 班! の 体力から 引かれる 数値。 

■SPEED . 攻 g スピー ド。 攻 おしてから 次の 攻 巧を 行える までの 時間 （単位は 30 フ レー ム /秒)。 

■INVISIBLE …… 透明 化 持続 時間。 特殊 能力の 透明 化の 持続 時間 （単位は 秒)。 

■CRITICAL . 狙い やす さ。 へヴン スマイル 等の 腫 巧の 大 ささ （単位は cm)。 大 さい ほど一堅 お 殺を 狙い やすい。 


スキル Lv. 

POWER 

SPEED 

WAVER 

CRITICAL 

0 

20 

1 已 

0.8 

14 

1 

23 

14 

0.7 

1 已 

吕 

26 

13 

0.6 

18 

3 

30 

12 

0.5 

20 

4 

34 

10 

0.4 

23 

巳 

38 

8 

0.3 

27 

巧な 能力 霉 _ 跳躍 (ハイ パージャンプ) 


天井に 開いた 穴 や 建物の 2 階な どへ、 驚異的な ジャ 
ンプ カを 駆使す る ことで 移動で さる。 視点が 上向 さ 
になって、 怪しい 効果音が 鳴ったら 発動して みよ ラ。 
試験管 1 本分の 薄い 血液を 消費す る。 

气 3  * 数 をる 特殊 能力の 

'l  なかで も、 跳 强ま使 

IH  讓献 谓ぃ。 


最も 尚 悪な 南 ホの か 悪党 

驚異の 身体 能力を 発揮す る 南米 出身の チン ピラ。 開 
錠と 跳躍の 2 つの 特殊 能力に より、 行動 範囲を 広げる 
ことび できる。 戦闘 能力 も 比較的 高めな うえ、 記 験 管 
1 本分の 薄い 血液を 消費す る ことで 放てる チヤー ジシ 
ョッ ト は、 通常 攻撃の 4 倍の 威力を 誇る。 また、 へヴ 
ン スマイルの 部位を 一« で 破壊す るデッ ドリー ブ □ウ 
や、 自動的に 足を 狙う フット □ッ クオ: y は、 コヨー テ 
のみび 習得で さる アビ リ ティ だ。 

■POWER . 攻擊 力。 命中 時に がの 体力から 引かれる 数値。 

■SPEED . 攻お スピー ド。 攻 巧して か 5 次の 攻 おを 巧え るまでの 時間 (単位は 30 フ レー ム /秒)。 

■WAVER . 照準 精度。 数値が ル さい ほど 構えた ときの ブ レが 少ない。 

■CRITICAL . 狙い やす さ。 へヴン スマイル 等の 腫瘍の 大きさ （単位は cm)。 大きい ほど一 巧 必殺を 狙い やすい。 


Con  Smith 

[コン •スミス] 


t スキル Lv. 

POWER 

SPEED 

WAVER 

CRITICAL 

0 

10X2 

11 

0.9 

11 

1 

13X2 

10 

0.8 

12 

2 

16x2 

9 

0.7 

13 

3 

18X2 

8 

0.6 

14 

4 

21  X2 

7 

0.5 

15 

已 

24X2 

巨 

0.4 

17 

1 111111 1111! 11111111 1111111111 

巧 動 速度 

324cm/ 秒 

使用 武器 

自動 華 錠 X 呂 

特な 能力 ① 

高 願 0 

試験管 1 本分の 薄い 血液を 消費す る ことで、 一定 時間 
2 倍の スピードで 走る ことができる。 薄い 血液に 余裕が 
あるな 5 コ □シ アムな ど 広い 通路で 使う といい。 


特巧 能力 (D 


お覚化 


正しい 出 □や 特殊な アイテムの 場所な ど、 通常では 目 
には 見えな し、 何 かが、 コンの 驚異的な 聴覚に より 視覚化 さ 
れ る。 血液は 消費せ ず、 つねに 発動して いる 能力で ある。 


> ループ する 
迷路を、 コン 
なら 正しい 出 
口を 確認ず る 
ことが 可能。 


巧な 能力 ③ _ ; 習り 巧け 


天井の おい 場所 や、 子供 専用の 入 □、ダス トシ ュート 
といった 狭い 場所に 入る ことができる。 コンで ジャンク 
シ ヨンを 選ぶ だけで 0K だ。 血液は 消費し ない。 


驚異の 連射 能力と 機動力を 謗る 恐るべき 子供 


フ ルオー トの二 T 拳銃を 使 ラ 子供の 人格。 目び 不自由 
だび、 驚異的な 聴覚に より 音を 視覚化す る ことび できる。 
体力び 少な  < 、習得で さる アビ リ テイの 種類ち 少ない び、 
攻撃 スピードの 速さと 狙いの 正確さは それらの 欠点を 補 
つて 余り ある。 シナ IJ 才 02 の 序盤で 入手で さる 体力の 指 
輪を 装備 すれば、 体力の 低 さち カノ  く 一で さ、 戦闘での 大活 
躍を 見込める。 ク U ティカル □ック オンの アビ リ テイを ほか 
の 人格より ちかない 血清で 習得で さる 点を 魅力 だ。 


■POWER . 攻 g 力。 命中 時に® の 体力から 引かれる 数値。 コンは 2T 拳銃な ので 「X2」 になつ ている。 

■SPEED . 攻堅 スピード。 攻單 してから 次の 攻 おを 行える までの 時間 （単位は 30 フ レー ム /秒)。 

■WAVER . 照準 精度。 数値が ル さい ほど 構えた とさの ブ レが 少ない。 

■CRITICAL . 狙い やず さ。 へヴン スマイル 等の 腫 巧の 大きさ （単位は cm)。 大きい ほど一巧 必殺を 狙い やすい。 


MASK  de  Smith 

[マスク- ド •スミス] 


. スキル Lv.  POWER 

SPEED 

WAVER 

RANGE 

11101 ■■  90 

17 

1.0 

1 已〇 

100 

16 

0.9 

200 

り已 

1 己 

0.8 

250 

13 已 

12 

0.7 

300 

11 

0.6 

350 

200 

10 

0 万 

400 

化 力 

[ . ] 

50  100  150  200  250  300 

巧 動を 度 

243cm/ 巧 

巧 用 武器 

グレ ネー ドラン チヤ- "xa 

特巧 能力 

壁 や 障害物の 破壊 

ヒビの 入った 壁、 進路を ふさぐ タルな どの 障害物 
を 破壊で きる。 ヒビの 入った 壁は グレネードで 撃つ 
ことで、 タルな どの 障害物は 選択す る ことによ つて 
発動す るプ □レス 技で 破壊す る ことが 可能 だ。 


たら'  マスク 
で おと ラ。 


^11^! 


破壊力 巧 群の ム優 しき マスク マン 


両腕に 持った 2 下の グ レネードラン チャーで 爆発的 
な 破壊力を 発揮す る元プ □レス ラーの 人格。 グ レネー 
ドは 1 発 ごとに リ □— ドび 必要 だび、 着弾 時の 爆発に よ 
り 周囲のへ ヴンス マイ j レを まとめて 倒す こと びで きる。 
新たな マスクを 手に入れる ことで ノ のーアップし、 移動 
速度と リ □ー ド スピードび 速くなる 点 も 特徴 だ。 シナ リ 
才日 4 後編で ファイナル マスクに パワー アップす ると、 
連射び 可能に なり、 IJ □ー ドの 欠点 も 解消され る。 


♦マスクの 特定の チャージ シヨ 
ッ トで しか 倒せない へヴン スマ 
イルも 登場ず る。 


■POWER . 攻お 力。 命中 時に 敵の 体力 か 5 弓 I かれる 数値。 

■SPEED . 攻巧 スピード。 攻 g して か 5 次の 攻 巧を 行える までの 時間 (単位は 30 フ レー ム /秒)。 

■WAVER . 照準 清 度。 数値が かさい ほど 構えた ときの ブ レが 少ない。 

■RANGE . 爆発 範囲。 攻 巧の 爆発す る 範囲 （単位は cm)。 


Samantha  Sitbon 

[サマンサ •シッ ト ボーン] 

奨学金 目的で ボランティア 活動を する 大学生。 週 3 
曰の パートタイムで 八ーマンの 介護を する。 八 ー マン 
_  び 覚醒す ると ス三 ス家専 
属の 忠実な メイ ドと して 
"  データの セーブを 行って 

くれる び、 私服 時は イワ 
ヴル いわく 「乱れさって 
いる」 らしい。 


Travis  Bell 

[トラヴィス •ベル] 

ところどころに 残留 思念と して 現れ、 ぶっち ゃけ 卜 
ークを 聞かせて くれる 男。 T シャツ コレクターで 現れ 
る 場所に よって 着て いる シャツび 異なり、 シャツに 書 
かれた 文き び 謎を 解く カギ になる ことを。 八 ー マンび 
最初に 暗殺した 人物の よ ラ だび 詳細は 不明。 


Iwazaru 


[ィ ヮ ザル] 

本名は ヴェン ツェル- ディル- ボリス 7 世- イワ ヴ 
ー ルス コフ。 真紅の 拘束 具を 身に まとい、 目鼻 □を ふ 
さびれた 残留 思念。 キラー 7 の 行 < 先々 に 現れて 独特 
の 言い回しで ヒントを 与える。 キラー 7 の 忠実な 下僕。 
離婚 歴び あるら しい。 


Christopher  Mills 

[クリストファー* ミルズ] 

キラー 7 専属の 2 代 目 情報 屋 であり、 仕事の 仲介 人。 
政府からの 闇の 仕事を 一括 管理し、 窓 □として ガル シ 
アンに 依頼 内容 や 情報を 伝える。 


登場人物 紹介 •〔その他〕 


Yoon  Hyun 

け. ユニオン] 

ルス m 前に 八ー マンび 使 
っていた 初代の 情報 屋。 残留 
思念と なった 今は、 各地で 謎 
解きの 情報を 与えて くれる。 
手に 持った 仮面を 撃って から 
話しかけ ると、 正銘の 仮面と 
なり、 謎解きの さらなる ヒン 
卜を 教えて くれる び、 代償に 
濃い 血液を 一 定量 失 ラ。 


Keth  Bloodysunday 

[ケス. ブラ デイ サンデー] 

へヴン スマイル や ボスの 特徴、 倒し 方の ヒントを 
教えて くれる 男の子の 残留 思念。 殺ら れ たらしい び、 
詳細は 不明。 


Susie  Samouner 

[スージー. サムナー] 

顔 文字を 多用 した 毒舌 トークび 特徴の 少女の 残留 
思念。 生前は ひさこを りだった ため か、 狭くて 暗い 
場所を 好んで 隠れて いる。 キラー 7 の 重要な 持ち物 
である "指輪" を 忘れ物と して 拾って さて くれる。 


Kun  Lan 

[クン. ラン] 

八 ー マン- ス三ス の 過 
去に 寄生す る 巧の 化身。 
30 年 前に 一度 八 ー マン 
の 手に より 抹殺され たは 
ず だび、 永い 眠りから 覚 
めて 蘇ったら しい。 神の 
手の 力に より、 へ ヴンス 
マイルを 生産し、 合衆国 
沈を を 目論む。 


'.登場人物 紹介 •〔その他〕 


02 夕 


A- マン 部屋 （セー ブ 可能） 
A- マン 部屋 （セー プ 不可能） 


魂 弾を 入手で さる 場所 


鳩 書簡を 入手で さる 場所 

会長 名鑑を 入手で きる 場所 
(ウルメ イダ インターシティ のみ） 
イワ ザル か 5 色 見本を を 5 える 場所 
( ド S 二 力 共和国の み） 

カ セツ ト テープを 入手で をる 場所 
(コバーン ルぎ 校の み） 

イワ ザルの 出現 場所 


トラヴィスの 出現 場所 

ウルメ イダ 信者の 出現 場所 
(ウルメ イダ インター シティの み） 


マップ アイコンの 見方 I 

•スター ト 地点 

•エリアの つなび 0 
•移動で さる ルート 

出現ず るへ ヴン スマイルの 種類と 数。 場所を 移動ず る ことで 
出現ず るへ ヴン スマイルの 種類 や 数が 変化す る 場合ち ある 

•そこが 巧 登場と なる へヴン スマイル である ことを 表す 
•場所の 名前。 省略して いる 場所 も ある 
•指輪 や 微妙な 造形 物な どの アイテムを 入手で さる 場所 


鲁 2 ち 


00 入 □ 


I 微妙な 造 お 物 I 


その シナ リ オで 入手で きる 魂 弾 や 微妙な 造形 物の 数、 指輪の 種類な どを 表記。 


ップ 

西销 門やコ □シ アムな ど、 
一部の マップは 省 おしてい る。 


皆 こ: ■P 


シナ y 才 巧: 巧 ページの 見方 


固图 B 团の ■曰 00® 


- 〔シナリオ 攻略 ぺ ー ジの化 方〕 


シナリオ 00 


多目的 施設" セルティ ツグ’ の 乱戦 

Free  for  all  fight  in  the  Multipurpose  facility  "Celtic"  building. 

NEW0RDER:N0.33 

"笑う 顔" 本陣 壊滅が 頼 及び、 首領の 生け捕 り 

ORDER:Destroy  the  "Heaven  Smile"  Headquarters.Catch  the  chief  alive. 


入手  ft 

r 

A 

魂 弾 

の 

圓 

微妙な 
造型 物 

2D 

因 

指輪 

炎の 指 巧 

フ □- チ ャ_卜 

場 

所 

内容  i'  1.': 

ページ 

駐車場 

デュプリ ケー タースマイルを 倒す 

032 

1 階 

トラヴィスに 話しかけた あと、 車の トランク か 5 魂 弾 （1 つ 目） を 入手 

クリーニング 室 

3 階の 図書室を 経由 して 2 階に 降り、 ク リー ニン グ 室へ 向かう 

乾燥機の スイッチを OFF にして、 スー ジーか 5 炎の 指輪を を 5 ラ 

2 階 

廊下 

コヨー テで 南京錠を 解除して、 吕 12 号 室へ 

033 

21 吕号室 

炎の 指輪を 装備した 状態で 撒燭を 選び、 爆 台の 順番に 义を 阿す 
(エアコンを ON にして し、 る 場合は OFF に 房して おく） 

キャビネ ッ トか 5 微妙な 造形 物 （1 つ 目） を 入手 

トイレ 

炎の 指輪を 装備した 状態で ス プリ ンク ラーを 選ぶ 

034 

3 階 

トイレ タンクの レバー を 操作して 水を 流ず 

2 階 

クリー ニン グ室 

乾燥機の 近くで 微妙な 造 お 物 (2 つ 目） を 入手 

033 

3 階 

図書室 

微妙な 造形 物を 2 つ 入手 後、 コントロール パネルを 選び、 本棚を 動かす 

034 

突き当たりの 壁を カエデで 結界 開放し、 魂 弾に つ 目） を 入手 

4 階 

廊下 

トラヴィスの 近くの 突を 当たり で カエデの 血液 吸収を 使い、 

壁に 書かれた 血 文字 占、 5 キー ワー ドを 知る 

壁の 血 文字 か 5 得た キー ワードで ボイラー 室の 扉を 開ける 

03 巨 

G 瞄 

覇 禅門 

魂 弾を 2 つ 持った 状態で 門番に 話しかけ、 先へ 進む 

り 階 

ポ イラー室 

スピー ドス マイルを 倒す 

ダンスホール 

八 ー マンに 自動 交代。 天使の 羽 4 枚を 擊つ 

6 階 

人格 自動 交代。 堕 天使を 倒ず 

通路 

八ー マンに 自動 交代。 奥へ 進み、 最上 階へ 

038 

最上 階 

クンの 部屋 

天使のを ろに いる クン- ランを 擊つ 

クン- ランの 光る ち 手を 堅つ。 終了 

二.*  .イ r  r  V  • 


ク u ケーター スマイル 


ツバ キス 7 イル 


駐車場 


2 階’ 


ぺヴン スマイル 


魂 弾 入手を 


ぺヴン スマイル 


エレべ一 夕ーホール 


セル テイ ツク入 □ 


チュートリアル 
(操作 習得で r 殺る」 選択 時） 

、，曲  片：. 


START 


[[  磯 車 場の デュプリ ケーター スマイルを 倒し、 2 階へ 向かおう  i1 


エレべ一夕ーホールに 入る とへ ヴン スマイルび ゆっ く 
りと 近づいて くる。 あせらず 腫瘍に 狙いを 定めて 倒し、 
駐車場へ 向かおう。 駐車場の ツノ  く キス マイルは 近づきす 
ざると 走って 逃げる び、 倒せば 通常のへ ヴン スマイルの 
1 日 倍!;^ 上の 血液を 吸収で さる。 ある 程度 接近したら 腫 
瘍を狙 ラ か 連射で 倒 そ ラ。 奥の デュプリ ケーター ス マイ 
ルは、 コアに ダンの 魔弾を 撃ち 込んで 駆除す る。 「敢闘」 
の 黄色い コアなら 通常 攻撃で ち 倒せる び、 「死闘」 の ホ 
い コアの 場合は 魔弾を 使わない と 厳しい。 魔弾 1 発に つ 
さ、 試験管 3 本分の 薄い 化 液び 必要な ので、 足りない 場 
合は デュプリ ケー タースマイルび 吐き出す 卵から 生まれ 


るへ ヴン スマイルを 倒して 血液を 吸収 するとい い。 その 
後は トラヴィスに 話しかけ、 車の トランクから 魂 弾を 入手 
する。 エレべ一 夕ーホールに 戻って 2 階へ 進もう。 


5 クロス マイル 


コヨー テで 北側から 開 錠を 
!  / 通行 可能 


クリーニング 室 


5 クロス 7 イル 


へヴン スマイル X2 


ランニング スマイル 


へヴン スマイル X2 


フラ ワース 7 イル 


へヴン スマイル 


ランニング スマイル 


3 階と 巧き 来しながら、 炎の 指輪と 2 つの 微妙な 造形 物を 入手 


扉を 通って ミク □スマイル 初 登場の 演出を 見たら、 
カエデに 交替し、 手前のへ ヴン スマイル、 奥に いる 
三ク □スマイルの 順に 倒 そ ラ。 扉を 通って すぐに そ 
の 場から ズームを 使えば、 自爆され る 前に ミク □ス 
マイルを 倒せる はず だ。 通路のへ ヴン スマイルを 倒 
したら、 まずは 南側から 3 階へ 向かい、 3 階の 図書 
室を 経由して 再び 2 階に 戻って こよ ラ。 

クリーニング 室で 乾燥機の スイッチを オフに し、 
スージーから 炎の 指輪を をら ったら、 2 12 号 室へ 
向か ラ。 コヨーテに 交替して 南京錠を 開 錠して 進め 
ば、 2 階の 南北を 行 さ 来で さるよ ラに なり 便利 だ。 
2 12 号 室では、 炎の 指輪を 装備した 状態で！！ 燭を 
選べば 火を 点ける ことび でさる。 ただし、 エアコン 
び オンに なって いると 消えて しま ラので、 オフに し 


て おく こと。 燭台を よく 見て 正しい 順番で 火を 点け、 
キャビネ ッ ト から！ つ 目の 微妙な 造形 物を 入手した 
ら 3 階へ 向か お ラ。 3 階の トイレで 水を 流したら、 
2 階の クリ ー ニン グ 室で 2 つ 目の 微妙な 造形 物を 入 
手で さる。 2 つ 目の 造形 物を 入手したら、 2 階には 
を ラ 用は ない。 3 階の 図書室へ 向か お ラ。 


へヴン スマイル 


ランニング スマイル 


フラワー スマイル 


へヴン スマイル 


へヴン スマイル 


へヴン スマイル 


\vr  I  . 


本 為 、••:  •バ J 章 

、ん え- ド^  :  ,V 冬  ’ 


.，ミミ：..’; ミ i 
*^、，：^  竹:;) ミ;! 


k  Viiji  . 


コント □ー ル パネル 


図書室 


図書館の 西側 通路から 2 階へ 戻ろ 


2 階から 階段を 上って 3 階に 来たら、 まずは 左に 
巧 びって 南へ 進み、 突を 当たりで 鳩 書簡を 入手し よ 
ラ。 薄い 血液び ある 程度 溜まって いるなら 八 ー マン 
部屋で 化 清を 作って、 コン や ダンの スキルを 少し レ 
ベル アップ させて おくと いい。 図書館 前の ホールで 
は 3 体のへ ヴン スマイルび 同時に 接近して くるので、 
腫瘍を 狙って 1 体ず つ 倒 そ ラ。 危なく なったら、 い 
ったん トイ レに 逃げ込む のち 手 だ。 


'、ぶ I 

i-bame 

U •け 


i 


ぶ. 


•.謂 画*‘ 

ち^ぅ— 争^ 


..一— こ 

ぶ, 


>ジ ヤン クシ ヨンの 
出る あた 0 でち を 向 
いて 3 体を 始末す る。 


トイ レで 怪 しいのは ス プリン クラ ーと タンク 


2 階の ク リー ニン グ 室で 炎の 指輪を 手に入れたら、 
3 階の トイレへ。 トイレ 内には へヴン スマイルび 1 
体い るので、 まずは これを 倒 そ ラ。 トイレ 内で 怪し 
いのは 天井の ス プリ ンク ラーと 水洗 トイ レの タンク 
だび、 タンクの 水は 枯渴 している。 ス プリン クラー 
を 作動させる ことび でされば、  水び 出る はず。 炎の 
指輪を 装備して、 スフ U ンク ラーを 選 ぼ ラ。 


> 狭い トイレ 巧で へヴ 
ン スマイルに 直面。 腫 
巧を g ち 抜け。 


図書室の 本棚を 移動 させ、 奥から 4 階を 目指す 


図書室に 入って 東に 進む と コン ト □ー ル パネルび 
ある。 2 階で 微妙な 造形 物を 2 つ 手に入れて いれば、 
この コン ト □ー ル パネルを 操作して 図書室の 本棚を 
移動 させて、 奥へ 進む ことび でさる。 本棚び 開く と 
へヴン スマイルを 向かっ てく るので、 まずは 倒す こ 
と。 本棚の 間の ヒビの 入った 壁は マスクで 破壊で さ 
る。 ここで 2 つ 目の 鳩 書簡を 入手し よう。 


> 本棚び 移動して、 4 
階へ 進める よ ラになる。 
まずは® を 始末し よう。 


今7 スクで 壁を 破壊して 
奥〜 この 先に もがが 1 
体 登場ず るので 注意。 


曲 圭人祇 ハト カ 謂んで く る 鳩 書簡は 必見です 


特定の 場所に 巧く と 八卜が 運んで くる 鳩 書簡は、 全 
部で 8 つ 手に入る。 ジョニー •ギヤ ノンと いう 探偵 5 し 
を 男 か 5、 エミール とい ラ 人物に ちられた 調査報告 書 
のよう だ。 内容は キラー 7 の メンバー に関する 調査報告 
等で 興味深い。 また、 エミールと ジョニーは 調査の ギ 
ヤ ラの 支 仏い の 件で ちめ ている らしい。 エミールとは 
いったい 誰な のか？ ジョニーと エミールの 行く末は 
ど ラなる のか？ それらは 鳩 書簡を 入手し なが 5、 ゲ 
ームを 進めて いけば いずれ 明 5 かになる。 


画エ デで 結界を 消滅 させ、 魂 弾 入手! 


4 階に 入って 通路を まっすぐ 進んで いくと、 突 さ 
当たりに キカ ヴ ルの 姿び 見える はず。 キカ プルび い 
ると いう ことは、 その 先に 魂 弾び あると いう こと だ。 
行 さ 止まりの 壁の 前で カエデの 特殊 能力を 使 ラと、 
結 巧び 消滅して 先へ 進める ようになる。 奥へ 進んで、 


2 つ 目の 魂 弾を 入手し よ ラ。 


> カエデの 血の シャ 
ワ ーで 結 巧を 消 お。 
イワ ザルの 別れた 
妻、 ミ ザルが 見れ る。 


マスクで 壁を 壊し、 406 号 室に 寄り 遙 


通路を 曲び ると 巧び り 角に ヒ ビの 入った 壁び 見え 
る。 マスクの グ レネードで 破壊 すれば 奥の 40 日 号 


室に 行く ことび 可能 だ。 ここに 入らなくても 先へは 
進める び、 40 目 号 室では トラヴィス か！ 5 話を 聞く 
ことび でさる ので 巧って おくと いい。 ただし、 南京 
錠び かかって いるた め、 開 錠には コヨーテび 必要 だ。 


> 開 錠して 40 巨 号 
室に 入る と、 ち 巧 y に 
フラワー スマイルが 
いるので ま 意。 


し カエデで ヒントを 入手し、 5 階へ 


トラヴィスの いる 通路の 行き止まりには、 壁に [HOW 
Soon  is  Now!」 とし、 う 血 文字ら しき メッセー ジび 残って 
いる。 ここでは 再び カエデの 出番 だ。 カエデの 特殊 能力 


で 壁の 血液を 吸収す ると、 2 文字 だけ 残る ので、 その 2 


文字を 日 階への 扉の ダイアルで 入力し、 己 階へ 進ち ラ。 


[g 紳 門で スピード スマイルとの 勝負! 


已 階では 覇絳門 戦に 備えて セーブして おこう。 1 
階と 4 階で 魂 弾を 入手して い 机ず、 門番に 話しかけ 


る ことで 扉を 開けて くれる。 コ □シ アムの 扉を 通る 
と 種本 体の スピード スマイル 戦。 弱点の 頭部を 高速 
で 振りな びら 接近して くるので、 足を 狙って 倒そう。 


♦血液 吸収を に 残つ 
た -N0" の 2 夕字 
を 入力ず ると、 已階 
への 扉が 開 <。 


♦■ボイ ラ ~ 室に 入つ 
た その 場で 足を 狙 
い、 接近され る 前に 
倒して しま お ラ。 


巧 


翻を 人獻 ヤ バイです 
ミ クロス マイ ルは 必ず 駆除し まいう 


さ マップに 出現す る ミク □スマイルは、 近づく か攻  マイル 駆除で シナリオ 序盤に 全人格を 覚醒 させて しま 

撃を 加える とこち 5 に一 直線に 飛来して きて 自爆す る。  うと、 攻略を スム ーズに 進められる。 2 体目拟 降の ミク 


この 自爆は 閃光の みで ダ メージ はない が、 ミク □スマ  □スマイルは 青 X 赤の 体 色で ある ことが をく、 倒す と 


イ ルを 倒す と 全人格の 覚醒 や 大量の 血 お 入手と いった 
大きな 特典を 得 5 れ る。 

を マッ プの 最初 に 登場す る ミク □ スマイルは 体 色が 
黄 X 黒で、 倒す と 全人格が 覚醒し、 体力 も 全 回復す る。 
通常、 人格を 覚醒させる には、 1 人の 覚醒に つを へヴ 
ン スマイルを 1 1 体 駆除す る 必要が あるので、 ミク □ス 


血 あを 己 00 dl も 吸収で きる （そのうち、 濃い 血液が 約 
142dl、 薄い 血液び 約 3 己 7dl)。 通常のへ ヴンス マイ 
ルの 12 倍]; Lh の 血液 量 だ。 各 ミクロ スマイル 撃破の チ 
ャンスは 1 回さり なので、 出現 場所を 覚えて 逃さず 倒 
すよう にしたい。 どの 攻擊 でら 一撃で 倒せる ので、 力 
エ デの 遠距離 狙撃 か コンの 連射が オス スメ だ。 


iP 


4 


: 菲，. 


I 


::已 階 


6 階へ 進む と 八ー マンに 自動 交替す る。 ダンス ホー 
ルで 天使び 現れたら、  対戦車 ライフルで 羽を 撃ち 4 枚 
すべて 破壊す ると、 堕 天使 戦と なる。 同時に 人格を 
選べる よ ラになる ので、 カエデに 交替 するとい い。 力 
エ デに 交替したら、 すぐに ターンして 画面 左を 向い 
て 待機。 堕 天使の 手び 光ったら すぐに 走って、 背後 
に 回り 込を う。 堕 天使の 攻撃 前に 走り出す と、 攻撃 
を やめて しま ラので、 手び 光った 瞬間に 走り出す こ 
と。 堕 天使の 背後に 回ったら、 すぐに 構えて ズーム 
で 背中に ある 4 つの 顔を 狙う。 4 回 繰り返して 顔を す 
ベて 消したら、 最上 階へ 向か お ラ。 最上 階では 再び 
八 ー マンに 自動 交替す る。 天使の 背後に いる クン- 
ランを 撃った あと、 クン- ランの 光る ち 手を 撃てば、 
シナリオ 日日は 終了 だ。 


♦左を 向いて 走る 準備。 
手び 光ったら 走って、 
背を へ 回る。 


> 背中を 狙える 位坦ま 
で 走った 5、 すぐに 構 
文て ズームで 狙 お ラ。 


天使、 壁 天使を 退け、 クン •ランと 対畴 
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シナリオ 01 

(前編) 

懐 石 料亭" フクシマ "のか 戦 

Japanese  Restaurant  "Fukushima'Sa  decisive  battle. 

NEW0RDER:N0.34 

トオル •フク シマ 総裁 抹殺 依頼 


ド 重 


入手 


ORDERzKill  Owner  Toru  Fukushima. 


ろ、 

魂 弾 

!□ 

国 

微妙な 

造型の 

!□ 

こ； -.' 1 

囚 

指賴 

水の 指 お 

r 

フロー チャート 

場 

所 

巧容 

ページ 

(ガル シアンの 家） 

八ーマン 部屋 

TV を 選択し "CA— マンに 人格 交替し、 そのを、 ベへ 

- 

K 懐 石 料亭 フクシマ） 
玄関 

玄関 前 

マスクで 岩を 選択し、 破壊ず る 

040 

待合室 

待合室 

奥の 部屋で コヨー テの 跳躍を 使い 屋根 まへ。 先へ 進んで 屋根に 出る 

屋根 

中庭 通路 屋根 

屋根を 進み、 突 さ 当た 0 の 和室で スー ジー か 5 かの 指輪を ち 5 ラ 

廊下 

客間 

水の 指輪を 使って 花瓶に 水を 満たし、 掛け軸 か 5 微妙な 造形 物を 入手 

041 

客室 

客室 

微妙な 造 お 物を 入手し たげ 態で、 突を 当たりの ドアを 選び、 開ける 

042 

特別室 

燃えて いる 廊下の 材木を マスクで 選んで 破壊ず る 

離れ 

離れ 

風水の 地図を 確認し、 ち 角と 四 神の 配置を 覚える 

043 

南の 間 

朱 雀の 澳を 閉じる 

東の 間 

青 龍の 拽を 閉じる 

化の 間 

玄武の 巧を 巧 じる 

オーナー 室 

西の 間 

白 虎の 澳を 閉じる 

橋 

降りて さた 橋で 魂 弾を 拾い、 覇胖 門へ 

庭 

フアン トム スマイルを 巧 除ず る 

044 

廊下 

八ー マンに 自動 交替 

人格 自動 交替。 廊下の 突を 当たりから 先へ 進み、 ボス 戰へ 

ホー ル 

キ スギとの 戦いに 路利 ずる。 前編 終了 

待链 


マスクで 岩を 破壊して 待合室に 入ったら、 まずは 
東の 部屋へ 進を う。 へヴン スマイル や ツバ キス マイ 
ルを 倒して 少し 進む と 奥から 飛来して くる 三ク □ス 
マイルは、 でされば 自爆 前に 倒して 全人格を 覚醒 さ 
せて しまいたい。 あとは 奥の 吹 さ 抜けから コヨーテ 
の 跳躍で 屋根へ 移動し、 いちばん 奥の 和室で スー ジ 
- から 水の 指輪を を！ 5 お ラ。 水の 指輪を 入手したら 
待合室へ 戻り、 中庭を 進んで 奥の 廊下を 目指す。 


♦門を く ぐると マスクに 自動 5^。 
そのまま 入口の 岩を 破壊し よ ラ。 


今 ここで コヨー テの 跳躍を 使う。 試 
験 管 1 本分の 巧い 血液が 必要 だ。 


ヨー テで 屋根へ 移動し、 水の 指輪を 入手せ よ 


5 ク □スマイル 


へヴン スマイル 


ツパ キス マイル 


ぺヴン スマイル X3 


ランニング スマイル 


へヴン スマイル 


へヴン スマイル X2 


ランニング スマイル 


_ 非.*^  み-^.  V" 


巧..：， 


立-: 


■  W 


占} •寺 •， 


•ん， 


初 登場のへ ッ ドボ ムス マイルに 要注意 


廊下を 進む と 登場す るへ ッ ドボ ムス マイルは、 頭 
部の 拘束 具び 開いた とさに 頭を 狙 お ラ。 通路を 西側 
へ 降り て 庭を 進む と カエデの 特殊 能力で 消滅 させら 
れる 結界び あり、 先へ 進む と デュプリ ケーター スマ 
イル びいる。 奥に トラヴィス びいる だけな ので、 デ 
ュフ リケー ター スマイルと 戦 ラの び 面倒なら、 庭に 
は 降りずに 廊下を 直進して 化へ 進もう。 客間に ある 
花瓶に 水の 指輪を 使って、 掛け軸から 微妙な 造形 物 
を 入手したら、 階段を 降りて 客室へ 向か お ラ。 


♦巧)® には 水の 指輪。 微妙な 造 
形 物を 取る のを 忘れび ちな ので、 
ちれずに 拾 ラ こと。 


T  > 拘束 具を 巧つ と 発生ず る 巧 発 
(エラーへ ッ ド ボム） は 大ダメ ー 
^ ジを 受ける。 


マスクで 進路を 開き、 離れへ 進め 


仁王 像の ある 客室に 来たら、 通路を 進んで いこう。 
最初の 分岐は どちらを 進んで ちいい。 笑い声び 聞 こ 
えたら すぐに 立ち止まって、 接近され る 前に ヘッド 
ボム スマイルを 倒す こと。 2 つの 和室に 入れる び、 
:! ヒ 側の 和室には ミク □スマイルび いるので 倒して お 
さたい。 また、 ここには トラヴィスを いる。 

微妙な 造形 物を 持って いれば 特別室に 入れる。 厨 
房の 前に ある 材木を マスクで 破壊す ると、 デポール 
との イベントび 発生し、 離れへ と 進める ようになる。 


化の 間 一 C 


【•今.  ’ 


離れでは 東西 簡ヒに 部屋び あり、 各 部屋で 正しい 
嫂を 閉じる と、 中央の 島へ 通じる 橋び 降りる 仕掛け 
になって いる。 離れの 入 □にある 風水の 地図を 見れ 
ば、 各 部屋で 閉じる べさ澳 はわ かる。 正解は、 南の 
間び 朱 雀 （Red  Phoenix)、 東の 間び 青 龍 (Azure 
Dragon)、 北の 間び 玄武 （Black  Warrior)、 西の 
間び 白 虎 (White  Tiger) だ。 なお、 各 部屋には へ 
ヴン スマイルび 出現す るので、 部屋に 入ったら 先に 
倒して しまって、 奥の 澳を 閉じて いこう。 


四 神の 間の 澳を 正しく 閉じ、 中央への 橋を 降ろせ 


ラン ニンク スマイル 


ア ナサースマイル 


ぺヴン スマイル 
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ファントム スマイルを 倒し、 キ スギとの 一縣 巧ち へ 


まずは 顯絳 門での フアン トム スマイル 戦。 頭、 右 
手、 左手のう ち、 月 E 大 化して いる 部位を 撃り ま' 一撃 
で 倒せる。 接近して、 肥大 化 部位を 確実に 狙う こと。 
フアン トム スマイルを 倒して 奥へ 進む と、 八 ー マン 
に 自動 交替す る。 奥へ 進んで イベントを 見たら、 さ 
らに 奥へ。 マスクに 人格び 戻る ので、 キ スギ 戦に 備 
えて コンに 交替し、 スピードの スキルを レベル アッ 
プ させて おこ ラ。 キ スギとの 勝負は、 向かい合って 
1 分 間 撃ち合い、 ヒット 数の 多かった ほ ラび 勝ちと 
い ラを の。 連射 性能に 優れ、 リ □ー  ド 時間の 短い コ 
ンび 最適 だ。 勝負び 始まったら、 キ スギの 頭 や 腕を 
狙って ひたすら 撃ちまくろ ラ。 1 分 経過 後、 ヒット 
数の 判定び 表示され、 をければ 勝利で、 前編 クリア。 
少なければ 死 ことなる。 


国際 情報 交流 法治 区" 角 ビル" の騷乱 

Turmoil  at  the  "Kaku"building.  International  Information  Exchange  Go、 

NEW0RDER:N0.35 

讓報員 ジャン- デポール 抹殺が 頼 

ORDER: Erase  agent  Jean  Depaul  from  existence. 


魂 弾 


4 コ 


微妙な 
造型 物 


指輪 


風の 指輪 


フロー チヤー ト 

場 

所 

.内容 

ぺージ 

(ガル シアンの 家） 

八ーマン 部屋 

がへ 

- 

(角 ビル) 屋か 

屋外 

スター ト 地点の 車を 調べて、 フ □ン ト ガラスに 書かれた 文ぎ を 覚える 

046 

自動販売機で、 車に 書かれて しげ このと 同じ 頭文字の ジ ュース (3 本） を 選択ず る 

1 階 

管理 室 

ポスターを 見て、 ヒント 入手 

コン トロール パネルの 鍵を コヨー テで 開 錠し、 

イ カサマ 装置の スイ ッチを OFF にず る 

-  _ 

2 階 

10 已号室 

サイコロを 振って ピン ゾロ （1 を吕 つ） を 出し、 魂 弾 （1 つ 目） を 入手 

207 号 室 

ポスターを 見て、 ヒント 入手 

048 

部屋 

9 の 力ー ドを がせて □イヤ ルス トレー トフ ラッシュを 完成 させ、 

魂 弾に つ 目） を 入手 

307 号 室 

ポスターを 見て、 ヒント 入手 

049 

3 階 

部屋 

競馬 マシンで ポスターのと おりに 着順 予想を 入力し、 魂 弾 (3 つ 目） を 入手 

4 階 

301 号 室 

天并に 空いた 穴の 下で コヨー テの 跳躍を 使い、 4 階へ 

密室 

コヨー テの 跳躍で 3 階から 入り、 微妙な 造形 物を 入手 

〇已〇 

3 階 

階段 

3 階に 戻り、 階段で 4 階へ 

049 

4 階 

通路 

ポスター 3 枚を 見て、 ヒント 入手 

〇已〇 

部屋 

3 枚の 巧 札を 操作して、 猪 鹿 蝶を 完成 させ、 魂 弾 (4 つ 目） を 入手 

通路 

ケヴィンの 透明 化で レーザー 装置を 通過し、 覇拌 門へ 

地下 

露緋門 

魂 弾を 4 つ 持った 状態で 門番に 話しかけ、 先へ 

バックス マイルを 駆除す る 

地下室 

ヒビ 割れを マスクで 擊 って 破壊し、 デ ポール 戦へ 

051 

デポールを 倒ず 

娱楽室 

ダン ボールを 選び、 スージーから 風の 指輪を ち 5 ラ 

屋上 

微妙 ザよ 造 お 物を 使って コント ロール ノ （ネルを 開 さ、 TOP に スイッチを 入れる 

屋上 

風の 指輪を 使って カーテンを 開ける 

052 

部屋 

クララ- キバを 倒す。 後編 終了 
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自動 販売 お 


ダイビング スマイル 


ダイビング スマイル 
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自動販売機の 謎を 解き、 巧 ビルに 潜入せ よ 


スタート 地点に 停まって いる 車を 調べて、 ボン ネ 
ッ トに 書かれて いる 文字を 覚えたら 先へ 進ち ラ。 ケ 
ヴィンに 自動 交替して 進んで 行く と、 ダイビング ス 
マイルび 上空から 降りて くるので、 腫瘍を 狙 ラ か、 
連射で 倒 そ ラ。 角 ビルの 入 □は 自動販売機び ふさい 
でい るび、 正しく ボタンを 押す と 中に 入れる ように 
なる。 フ □ント ガラスに あつた 文字び ヒント だ。 


> 至近距 おに 落下して 
< る ダイビング ス マイ 
ルには、 すばやい 対応 
を 迫 5 れ る。 


>フ □ント ガラスの 文 
字、 日  TJ、CSC、WT 
S を チェック しよ ラ。 


4-BT  Js  CSC、 W 
TS と 同じ 頭文字の ジ 
ユース を 遇べば 0K だ。 


イ カサマ 装置を 解除して、 ピン ゾ ロを 巧せ 


角 ビルでは 1 〜 4 階の 各階で 魂 弾を] つず つ 入手 
する ことび 目的。 1 階で 怪しい のは 1 日已号 室に あ 
る チン チ □リン だ。 管理 室の ポスターび ヒントに な 
つて おり、 チン チ DU ンで ピン ゾ □(サイコ □2 つ 
とち 1 ) を 出す と 魂 弾を 入手で さる。 ただし、 先に 
管理 室の コン ト □—ル パネルを コヨーテで 開 錠し、 
イカ ヴマ 装置を オフ にしておく こと。 


イ カサマ 難 
を オフに して おかないと 
ピン ゾ □を 出せない。 


> 出る サイの 目は ラン 
ダムな ので、 ピン ゾロ 
び 出る まで 続ける こと。 
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2 階では 北西の 部屋で トランプを めくって □イヤ 
ルス トレー トフ ラッシュを 完成 させれば 魂 弾を 入手 
できる。 2 日 7 号 室の ヒントを 見なくても 簡単に 目 
枚の トランプの ラち、 9 の カードを 伏せれば 0K だ。 
弓 I き 出しから 2 つ 目の 魂 弾を 入手したら、 3 階を 目指 
そ ラ。 なお、 2 階で を ポイズン スマイルび 襲って く 
るので、 近づかれる 前に 腫瘍を 撃って 倒す こと。 


>207 号 室には ポスタ 
一び ある。 この ヒント 
を 見なくて を 謎は 解け 
る だろ ラ。 


> 左 にある 9 の 力"ー ド 
を 伏せれば □イヤ ルス 
トレー トフ ラッシュ 完 
成 だ。 


今 忘れずに 魂 弾を 入手 
ずる こと。 次は 階段を 
上って 3 階へ 進む。 


ロイヤル ス 


一 、 一 一 ■•■へ •>„  〜 —  一—".-, >  一！  — » 

レー トフ ラッシュ エクセレント 


アナ ザー スマイル 


ポイズン スマイル 


ポイズン スマイル 


j シナリオ 攻略 参窝貫 後編)〕 


を 着 馬 順 チ 想 的中で 3 つ 目 の 魂 弾を 入手 


ここで 初 登場す る マヴー スマイルは、 デュ プ U ケ 
一夕ー スマイルび ル さくな ったよ ラな タイプのへ ヴ 
ン スマイル だ。 生み出す へヴン スマイルを 倒しな び 
ら 近づいて、 コアに 撃ち 込ち ラ。 ただし、 デュプリ 
ケー タースマイルと 違って、 ある 程度 近づく と 接近 
してを て 自爆す るので、 すばやく 倒す 必要び ある。 
また、 「死闘」 の 場合は やはり コアび ホ 色になる の 
で、 ダンの 魔弾 びないと 厳しい。 307 号 室の ポスタ 
-を 見て 数字を 覚えたら、 西の 部屋で 着 馬 順を 指定 
して 魂 弾を 入手し よ ラ。 あとは、 301 号 室の 巧の 下 
で コヨー テの 跳躍を 使って 4 階へ 移動し、 微妙な 造 
形 物を 入手して おく こと。 301 号 室には デュ プ U ケ 
一夕 ー スマイルび いるび、 スキ ャンし ないか ざり 襲 
って こない ので、 無視した ほ ラび いいだろ ラ。 


050 


猪 鹿 蝶で 最後の 魂 弾を 入手し、 
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霸絳 P3 へ 


密室 内の 微妙な 造形 物は、 3 階から コヨーテの 跳 
躍で 入って 入手して おく。 階段 側から 4 階に 入った 
ら、 南へ 進んで ヒントと なる 3 枚の ポスターを チェ 
ック し、 北側の 部屋で 3 枚の 花札の 絵柄を 正し < 選 
択 して 猪 鹿 蝶を 完成 させよ ラ。 これで 最後と なる 4 
つ 目の 魂 弾を 入手で さる。 ケヴィンの 透明 化で セキ 
ュ U ティ レー ヴ ーを 通過したら、 覇緋 門へ 進を ラ。 

覇鮮 門で 戦う ことになる バックス マイルは、 コア 
を 撃てば 一撃で 倒せる び、 コアび 背中に あるた め 後 
ろを 向かせる 必要び ある。 ある 程度 接近したら、 バ 
ック スマイルの 左ち どちら かの 肩 か 羽を 数 発 撃って、 
180 度 回転 させよう。 こちらに 背中を 向けたら、 
すばやく コアを 撃って 倒す。 コンび オス スメ だ。 


vs デ ポール  デポールの 残留 思を※ 


※談話室で コントロール パネルを 操作を 


じ 壁を 壊す と デポール 戦に 突入 ] 


4 階から エレベーターに 柔 ると 地下に 移動す る。 
ヒビの 入った 壁を マスクで 破壊す ると、 イベント 後 


デポール 戦になる。 壊れ かけて いる 天井を 撃って、 
その 瓦礫で デポールを 下敷を にす る ことび でされば 
勝利 だ。 壊せる 天井は 左ち と 中央の 計 3 力 所 あり、 
左右に 移動して 攻撃して < る デポールを 見な びら、 
タイミング よく 破壊す る 必要び ある。 3 回 ミスして 


天井を 破壊し つくす と 強制的に 死 t： になる ので 注意。 


デポー ルを 倒したら 奥の 談話室へ 進み、 スージー 
から 風の 指輪を もら お ラ。 さらに 談話室の 突き当た 
りに ある コント □ー ル パネ >1 レを 微妙な 造形 物で 開け 
て、 「TOP」 の スイッチを 巧 そ ラ。 これで エレべ 一 
ターび 屋上まで 運行す るよう になる ので、 エレべ 一 
ターに 戻る。 ただし、 帰りは ポイズン スマイル やア 
ナヴー スマイルび 出現す るので 油断し ない こと。 ま 
た、 倒した デポールび さっそく 残留 思念で 登場す る。 


> スージーが □に < わ えてい る 
風の 指輪を 入手。 


吟 コント □— ル 八‘ ネルで rropj 
の ポタンを 巧して エレ ベーター 
へ 戻ろ  ラ。 


苦戦 必至の クララ •キバ 戦。 カエデを レベルアップ させて おけ！ 


風の 指輪を 装備した 状態で 力ーテンを 選択す ると、 
カーテンび 吹き飛び、 そのまま クララ •キノ  く 戦に 突入し 
てし まう ので、 まずは ダイビング スマイルを 倒しつつ 八 


きたい。 特に 重要な のは POWER と WAVER の スキ 
ル だ。 クララ、 キノ （双ち とを 弱点は 脳三ソ で、 弱点 じ (外 
に 攻撃して を 無駄。 まず 先に 倒す のは 左側の キバ 。ち 


ー マン 部屋を 目指 そ ラ。 クララ •キバ 戦は 苦戦す る 可 
能 性び 高い ので、 屋上の ノ  V- マン 部屋で 必ず セー ブし 
て おく こと。 また、 クララ •キバ には 接近す る ことび で 
さないた め、 遠距離 戦び 可能な カエデび 主力と なる。 
カエデのを スキ;! レを でさる だけ レべ j レ アップ させて お 


にいる クララの ネクタイを 撃つ と、 吹き飛んだ ネ クタ 
イを キノ （び 直そうと する ので そこを 狙う。 キノ  くを 倒し 
たら、 クララの 頭上で 回転す る 脳 ミソを 破壊して いき、 
クララび キノ  くの 死を 嘆いて 横を 向いたら、 クララの 脳 
ミソを 撃と ラ。 


会長 

あ鑑 


シナリオ 02 


新興 理想 都市" ウルメ イダ インター シティ" の 波乱 

The  trouble  with  "Ulmeyda  inter  City",  the  ideal  city. 

NEW0RDER:N0.36  ユ 

起業 家 アンドレイ. ウルメ イダ 捜索 化 頼  4 

ORDER:Find  Andrei  Ulmeyda.  し— 


フロー チヤー ト 

1 

場 

所''''' 

ページ 

; (ガル シアンの 家） 

八ー マン 部屋 

TV を 選択して 八ー マンに 人格 交替し、 そのを、 外へ 

- 

1 [ウルメ イダ インタ- シティ) 入口 

AP 

直進し、 門を 通って 中央 道路 0 1 へ 

マスクで トレーラーを 移動させる 

ガソ IJ ン スタンド 

オイル タンクの スージーから 体力の 指輪を を 5 ラ 

トラヴィスの 着て し、 る T シャツの 文字を 覚える 

中央 道路 

ウルメ イダ スマイルを 倒して ウルメ イダ メダルを 20 巧 ほど 集めて おく 

〇已 4 

甲 哭逼晚 U  1 

鳩 書簡を 入手し、 住宅街の 情報 21 Q を 入手 

住宅街 

コヨー テの 跳躍で 住宅 21 0 に 入る。 水の 指輪を 使って 花瓶に 水を 満たし、 
微妙な 造形 物を 入手 

中央 離 

微妙な 造形 物で ゲート ノ  く ネルを 開 さ、 ダイヤルを 回して キー ワー ドを 入力す る 

中央 道路 

掲示板で メッセー ジを 確認 

ウルメ イダ コレクションの ポスターを 確認 

:  中央 道路 02 

ダイナー 

ガチャ ガチャを 回して、 会長 名鑑： ①〜 ⑧、 ⑨〜⑩ を 入手ず る 

(そろうまで 回し 続ける） 

〇已 6 

店内に 貼 5 れた 写真 か 5 住宅街の 情報 206 を 入手 

裏道 

ダイナーか 5 裏道に 出て、 突 さ 当たりの 南京錠を コヨーテで 開 錠す る 

中央 道路 01 

住宅街 

コ ヨー テの 跳躍で 住宅 206 に 入る。 カエデで 壁の 血! 液を 吸収し、 

を 長 名鑑： ⑩を 入手 

054 

ドラッグストア 

ドラッグストアの 前で、 ヴブメ ニユー 画面 か 5 写真を 選択 

rhiti  お议  no 

倉庫 

ドラッグ ス トア 倉庫 か 5 会長 名鑑： ⑦を 入手 

〇已巨 

甲 お追絕 U ピ 

郵便局 

会長 名鑑を 12 種類す ベて そろえて いると 中に 入る ことができ るので、 

山道へ 進む 

1 1 1 お 

山道 

7 枚の ポスターの 給 巧を 確認 して お < 

058 

11 J 虐 

7 問の 3 択ク イスに 全 問 正解し、 ファー ス ト ライフの ゲー トを 開く 

ファースト ライフ 

ファースト ライフ 正門 

直進して 先へ 

バス 

車內の コント □ー ル パネルを 選 巧し、 ウルメ イダに 会 ラ 

〇已 9 

猜野 

救急 車両 

ウルメ イダを 倒す。 終了 

ミク ロス 7 イル 


S ク □ス 7 イル 


デュ プ U ケーター I 
ス 7 イル 


ホ ホち 巧 ap 


中 巧 道 お 02 

，コント □—ル パネル 


< •よ Ik 


住宅 吕 Q6 


_  .一’. ，-  .  :  ■ ； ※ウルメ イダ スマイルは 全体に 出現。 ， 

住宅 巧に も ウルメ イダ スマイル や スパイラル スマイルび 出現ず る。 


微妙な 造形 物 


ウルメ イダ コレクション 窒 l2 種類 も コン 方 リートせ よ 


ウルメ イダ インター シティ には 羅絳 門び 存在し な 
し、。 したびって ここでは、 魂 弾の 代わりに 会長 名鑑 
とい ラウル メイダを モデルに した ボ トル キャップを 


でさる ので 簡単 だ。 ガチャ ガチャで 出て くる 会長 名 
鑑は ランダム だび、 メダルを 20 枚を 集めて おけば 
1 0 種類 そろえる には 十分 だろ ラ。 


集める ことになる。 会長 名鑑には 全部で 1 2 種類 あ 
り、 先へ 進む には それを コン プ U— 卜 する ことび 必 
要 だ。 12 種類の ラち 10 種類は、 中央 道路 02 にあ 
る ダイナ ーで ガチャ ガチャを 回して 入手す る。 ガチ 
ャ ガチャは 1 回 回す のに ウルメ イダ メダルび 1 枚必 
要で、 その ウルメ イダ メダルは ウルメ イダ スマイル 
というへ ヴン スマイルを 倒す ことで] 枚ず つ 手に入 
る。 ウルメ イダ スマイルは 黄色い T シャツを 着て、 
中央 道路 01 と 日 2 の 2 つの エ U ア 全体を ジョギング 
している。 T シャツを 攻撃 すれば 一撃で 倒す ことび 


4 ■アフ □は 苦手と い ラ 巧 由で い 
さなり 辞退を 申し出る イワ ザル。 


♦入手した メダルの 枚数 や 名鑑は 
サブ メニ ユー 画面で 確認で さる。 


体力の 指輪 入手で 戦闢 がグッ と ラク じなる 


ガソ U ンス タン ドに 停車 中の トレー ラーは、 信者 
の 情報 通り マスクで 移動させる ことび でさる。 トレ 
ー ラーを 移動 させたら、 スージーから 体力の 指輪を 
ちら お ラ。 最大 体力び 大幅に 増加す るので、 基本的 
にはつ ねに この 指輪を 装備して おくと いい。 また、 
ここにい る トラヴィスは 中央 道路 02 へ 進む ための ヒ 
ント になって いる。 彼の 着て いる T シャツに 書かれ 
た 文字を よく 覚えて おこう。 次の 通りに 出たら 西へ 
進み、 鳩 書簡から 住宅 21 日の 情報を 入手し よう。 コ 
ヨー テの 跳躍で 住宅 21 日に 進入し、 花瓶に 水の 指輪 
を 使って 微妙な 造形 物を 入手す る。 また、 住宅 2 日 6 
の 情報は 中央 道路 02 の ダイナーで 入手す る ことにな 
るび、 情報 入手 前に 先に 入って しまう こと もで きる。 


コヨーテの 跳躍で 入り、 突 さ 当たりの 壁に カエデの 
化 液 吸収を 使えば 会長 名鑑： ⑩を 入手で さる。 先に 
入手して おけば、 あとで 戻って こなくて ち 済む。 


強敵 ジャイアント スマイルは ケヴィンの 透明 化で やり過ご すと ラク 


微妙な 造形 物を 入手したら、 北へ 進み 中央 道路 
02 を 目指す。 途中に ある 南京錠は コヨーテで 開 錠 
しよ ラ。 ここで 現れる ジャイアント スマイルは、 そ 
の 巨体の 目を 撃たなければ 倒せない。 一定 距離まで 
近づく と、 倒れ 込んで さて 自爆す る。 倒れて くると 
ころで 目を 狙 ラのを いいび、 狙いに くいので 倒れて 
さたら すぐに ターンして 逃げる の も 手 だ。 ケヴィン 
の 透明 化で 突破して しま ラの ちいい。 中央 道路 日 2 
へ 進む には、 微妙な 造形 物を 使って、 コント □ー ル 
ノ  く ネルに ノ て スワ ー ドを 入力 しなければ ならない。 パ 
スワ ー ドは ガソ IJ ン スタンドの トラヴィスび 着て い 
た T シャ ツに 書かれて いた 文字 だ。 


パックス マイル 


■BiMl 


中央 道 巧 日 1 

S コ 3- テで 開 淀を 


中央 道 お 01 


ガチャ ガチャを 回し、 会長 名鑑 ：（ 


ダイナ ーへ 向か ラ 途中、 ジャイアント スマイルび 
4 体を 登場す る。 透明 化で 突破した ほ ラび 無難 だ。 
途中に ある 掲示板を 調べる と、 会長 名鑑： ⑦は ある 
人物に 独占され たこと びわ かる。 また、 店内の 写真 
と 信者の 話から、 住宅 206 の 人物び 会長 名鑑： ⑩を 
持つ ことち 判明。 まずは、 独占され た⑦と レア 物の 
⑩ m 外、 つまり ① 〜⑥、 ⑨〜⑩ びそろう まで 店内の 
ガチャ ガチャを 回そう。 そろう 前に メダルび なくな 
つたら ウルメ イダ スマイルを 倒して 再度 集める こと。 


* ジャイ アン トス マイルを 駆除 
するな 5、 倒れる ところの 目を 


r  住宅 206 へ 戻って 会長 名鑑： ©を パクれ 


ダイナ ーに 貼って あった 写真と、 店内の 信者の 話 
から、 住宅 206 の 住人び 会長 名鑑： ⑩を 持って い 
るら しい ことび わかる。 ダイナ ーの 奥から 裏道へ 出 
て 中央 道路 01 へ 戻り、 住宅 206 へ 向か お ラ。 裏道 
からの 中央 道路 0 1 への 扉は 南京錠び 掛かって いる 
ので コヨーテで 開 錠し、 住宅 20 日へ ち 跳躍して 入 
る。 奥の 壁で カエデの 血液 吸収を 使って、 壁に 埋ま 
っ ている 会長 名鑑： ⑩を 手に入れよう。 


r  ドラッグ スト アで 会長 名鑑： ⑦を 入手し、 郵便局へ  \ 

^ s__ , . — I  - - - - - - - - - - - - - — —■,—，■—、 -V ■*-" 


会長 名鑑： ⑦ ソ がを すべて 手に入れたら、 ドラ ッ 
グ ストアへ 向か ラ。 掲示板の メッセージに よれば、 
ウルメ イダの 生 写真と 会長 名鑑： ⑦を 交換して くれ 
るら しい。 ドラッグストアの 前に 着いたら、 ヴブメ 
ニュー 画面から ウルメ イダの 写真を 選択し よ ラ。 イ 


ベントの あと、 ドラッグストアの 隣の 倉庫び 開く の 
で、 奥へ 進んで 会長 名鑑： ⑦を 入手す る。 倉庫に 入 
ると すぐに ミク □スマイルび 飛んで くるので、 先に 
倒す こと。 会長 名鑑び 12 種類す ベて そろったら 周辺 
の バックス マイルを 倒し、 郵便局へ 向かおう。 

* 倉庫の 奥で 最後の 
会長 名鑑を 入手。 

れ て^ 入れる。 


巧 


齡人獻 ヤ バイです 

コレ クシ ヨン を 鑑賞す るなら 今 しかないです 


手に入れた 会長 名鑑は サブ メニュ ー 画面て 鑑賞す る 
ことが でさる。 見る ことが でさる のは この シナリオの 
間 だけな ので、 今のう ちに たっぷり 見て おこ ラ。 


ウルメ イダの 待つ 本社を 目指し、 ひたすら 山道を 
進む。 ダイビング スマイルと ジャイアント スマイル 
び 出現す るので、 倒しつつ 進んで いこ ラ。 ターンす 
れ ばいく ら でを 距離を とる ことび でさる ので 戦い や 
すい。 ジャイアント スマイルは 逃げて 自爆を 回避す 
るか、 ケヴィンの 透明 化で 進んで いこ ラ。 


ファースト ライフに 入る には、 入 □にある 端末で 
ウルメ イダに 関する 7 つの 質問に 全 問 正解し なけれ 
ばなら ない。 そのためには 途中に あった 7 枚の ポス 
ターの 絵柄を しっかり 覚えて おく 必要び ある。 なお、 
正解は、 ① 3 人② 4 ⑤紫④ TEXAS  BRONCO ⑥ 
PERFECT  CITY ⑥ 6 ⑦ スーツ 、だ。 


> 最後の 質問に 答え 
て 全 問 正解して いれ 
ば、 ファースト ライ 
フ への 扉び 開 <。 


敵を 劇 散らし、 ひたすら 進め 


ウルメ イダへの 忠誠 心が 試される 


ダイビング スマイル 


シナリオ 攻略 •蜜署 


ウル メイ ダの 背後に 回り、 アフロを 撃ち 巧け 


バックス マイルを 倒したら、 ウルメ イダ 戦に 備え 
て 八 ー マン 部屋で セーブして おこ ラ。 荒野に ある 車 
内で ウルメ イダに 会って イベントを 見たら、 化に あ 
る 救急 車両 内で ウルメ イダとの 戦闘になる。 ウルメ 
イダの 弱点は 背後に 伸びて いる アフ □だ。 車両を 移 
動し なびら うまく ウルメ イダを 誘導し、 背後から ア 
フ □を 撃てば 一撃で 倒す ことび でさる。 ウルメ イダ 
の 前に 出たら すぐに ターンして 逃げる こと。 


場 

所 

フロー チヤー ト 

内容 

ぺージ 

(ガル シアンの 家） 

八ーマン 部屋 

TV を 選択して 八ー マンに 人格 交替し、 そのを、 外へ 

- 

(イシ ヴ カラン ド) 入場門 

入場門 

直進して 先へ 

061 

アー ヶード 

ア ー ヶ ー ド 

左の 通路 か 5 ル 劇場へ 

ル 劇場 

劇場 4 

マスクで 壁を 破壊し、 テキサス マスクを 入手 

062 

劇場！ 

コヨー テで 宝箱を 開け、 スー ジー か 6 過去の 指輪を ち 5 ラ 

通路 

1 

過去の 指輪を 使って 鏡台の 時間を 戻し、 微妙な 造形 物を 入手 

アー ヶード 

微妙な 造形 物を 使い、 反対側の 突 さ 当たり のブ レーカーを 操作す る 

風の 指輪で 風船を 降ろし、 魂 弾 （ 1 つ 目） を 入手 

ァーヶ ー ド 

マスクで 壁を 破壊し、 先へ 

061 

広場 

広場 

キラー テッド マンション か 5 ステ リー 八 ウスへ 進む 

064 

キラ— テッド 
マンション 

キラーテツ ド 

7 ンシ ヨン 

正しい ドアを 通って 進み、 コヨー テの 跳躍で 頂上へ。 

トラヴィス か 6 魂 弾に つ 目） を も 5 う 

に 場 

広場 

;  i 

キラーテッ ド マンション 出口で ガル シアンに 自動 交替ず るので、 

八ーマン 部屋で マスクに 交替 

云 ステ リー 八 ウス 

マスクで ミステリ ー八 ウスに 入る 

ミステリー八 ウス 

狭い 通路を コンで 通り 巧け る 

06 巨 

ループア ン ドルー プ 

ヒビの 入った 壁を マスクで 破壊 

チュー チ ュー八 ウス 

拘熱 地獄へ 行 こ ラと すると マシンが 起動す るので、 中央の ネズ S をす ベて 擊つ 

灼熱 地獄 

水の 指輪 か 風の 指輪で 炎を 消す 

広場 

鬼 ゴリラの 的を ずべ て擊つ 

クル クル 9 

セラミック スマイルを 倒し、 魔 銃と 魂 弾 (3 つ 目） を 入手 

覇 禅門 

魂 弾を 3 つ 持った が 態で 門番に 話しかけ、 先へ 

064 

S スリル スマイルを 倒ず 

駐車場 

駐車場 

アヤメを 倒ず。 前編 終了 

068 
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■… ■• ，禾 


ア ーケー ド 


広場 


. y •た 辛 ミ； 飞 


斗 呼 •_ 


プロ テク トス マイル 


ぺヴン スマイル 


入場門 


プロ テク トス マイルは マスク •ド •スミスで しか 倒せない 


アー ケー ドに 入る と 登場す るプ □テク トス マイル 
は、 マスクの 攻撃 じ (外では ダメージを 与える ことび 
でさない。 プ □テク トス マイルび 現れたら すぐに マ 
スクに 交替す る こと。 マスクの グレネードなら 一撃 
で 倒す ことび でさる。 広場へ と 続く 通路を ふさいで 


いる シャッターは、 パワーアップした マスクで なけ 
れば 破壊で さない。 まずは 西の 通路を 進んで ル 劇場 
へ 向かい、 テキサス マスクを 入手して こよ ラ。 テキ 
ヴス マスクに パワー アップしたら、 シャッターを 破 
壊して 広場へ と 進む。 


ランニング スマイル 


ブロー クン スマイル 


ぺヴン スマイル 


タイ ビング スマイル※ 


プ □テク トス マイル※ 


劇場 4 で テキサス マスク に パ つ ー マ、、 パ 


ル 劇場に 入る と、 初 登場の ブ □ー クン スマイルび 
1 体 蛇行し なびら 突っ込んで くる。 マスクの グ レネ 
ー ドで 倒す か、 ケヴィンの 透明 化で やりすごす とい 
し、。 ル 劇場には 4 つの 劇場び 並んで おり、 一番 西側 
にある 劇場 4 にて 新しい 覆面 「テキサス マスク」 を 
入手で さる。 舞台の 壁を マスクの グレネードで 破壊 
し、 入手し よ ラ。 マスクで なければ 取る ことび でを 


如 蛇行して くるた め 狙 
いに くい ブ □- クン ス 
マイル。 グレネード だ 
と 倒し やず い。 


ない ので 注意す る こと。 これで アーケードから 広場 
へ 進める ようにな るび、 広場へ 向かう のは まだ。 そ 
れ は、 ル 劇場で 過去の 指輪と 魂 弾を 入手して からだ。 
また、 を 劇場 前の 通りには プ □テク トス マイルと 八' 
ック スマイルび 徘徊して いるので、 マスクで 戦う と 
し、 い。 グレネードなら バックス マイルの 背中の コア 


> 劇場 4 の 舞台を マス 
クで 破壊し、 テキサス 
マスクに バワー アップ。 


msB 


〔お 近 (が 編)〕 


圍言冒 


劇場 2 は デュプリ ケーター スマイル がいで 絶隊 


劇場 3 と 劇場 2 には 無理に 入る 必要は ない び、 ど 
ちらに も トラヴィスび いるので 話を 聞く ことは でさ 
る。 劇場 3 の 舞台 上には クララ- キバの 残留 思念を 
いるので 興味び あったら 立ち寄って 話を 聞いて おく 


といい。 劇場 2 には セーブの でさる ノ  マン 部屋び 
あるび、 狭し、 劇場 内に デュプリ ケーター スマイルび 
いるた めかな り やっかい。 ダンを 覚醒 させて なかっ 
たり、 残り 体力び 少ない 場合は 無視す るの ち 手 だ。 


指輪を, 駆使し、 1 つ 目の 魂 弾を 入手せ よ 


劇場 1 の 舞台 上には 南京錠の かかった 宝箱び 置い 
て ある。 コヨーテで 開 錠して、 中に 入っ ている スー 
ジーから 過去の 指輪を ちら お ラ。 過去の 指輪を 入手 
すると、 プ □テク トス マイルと ダイビング スマイル 


び 出現す るので、 倒して 劇場を 出よ ラ。 劇場 前の 通 
りに 出て 東の 突を 当たりに 進む と、 朽ち果てた 鏡台 
び ある。 ここで 過去の 指輪を 使 ラと、 鏡台の 時間び 
過去へ 戻り、 中から 微妙な 造形 物を 入手で さる。 そ 
れを 手に入れたら、 反対側の 突 さ 当たりに ある ブレ 
一力 一に セットし、 ブレーカーを 操作し よ ラ。 する 
と、 魂 弾を つけた 風船び 通りに 降りて くるので 風船 
の 下へ 向かい、 風の 指輪を 使って 風船を 下に 降ろ そ 
ラ。 これで 1 つ 目の 魂 弾び 手に入る。 


4 •宝箱の 中には スー ジ 
一が お 0、 時間を 戻せ 
る 過去の 指輪を くれる。 


> 朽ち果てた 攝 台の 時 
間を 過去の 指輪で 戻し、 
微妙な 造形 物を 入手す 
る。 


4 •街 I 灯に 絡みつ いた 風 
船を 風の 指輪で 降ろ そ 
う。 1 つ 目の 魂 弾を 入 
手 だ。 


を 人禄、 覆面は 新たな マスクを 得る  ことで 

くワー アップし ます 


マスク •ド •スミスは、 新しい マスクを 入手す る ことで 
リ □ー ド スピードが 速く なったり、 より 強力な チャー 
ジ ショットを 撃てる ようになる。 シナリオ 03 の イシ ザ 
カラン ドで テキサス マスクに パワーアップした あとは、 
シナリオ 04 のブ □ー ドウ エイで ファイナル マスクに、 
さらに シナリオ 0 己の コバー ンル 学校では 鉄 仮面を 入手 
し、 か 見が 大きく 変わる。 

テキサス マスクは 試験管 2 本分の 薄し Mfn 液を 消費す る 
チャー ジ ショット r 収縮 弾」 を 撃てる ようになり 、ファ 
イナ ル マスクは 試験管 5 本分の 薄い 血 巧を 消費す る さら 
に 強力な チャー ジ ショット 1 ■ファイナル サー カス」 が 可能 
になる。 しかも、 ファイナル マスクに なると リロー ド 


せずに 攻撃で きる ようになり、 戦闘 能力が 大きく アツ 
プす るの だ。 マスクは イシ ザ カラン ドと 力ーテ イス 邸 
で 2 度に わたって 行われる アヤメ 戦での 主力と なる の 
で、 しっかり スキルを レベルアップ させて おくと いい。 


> ブロード ウェイで フ 
アイナ ル 7 スク に。 だ 
ん だん 人間 おれした が 
見に なつて いく。 


奔 

お 

こ" 

ご < 


プロ テク トス マイル 


マ ザースマイル 


プ □テク ト Z スマイル 


キミ^ テ众ド 
7 ンシ a ン 


み: 


広場 為 I 


に 場 


斗み* •.« が 


プロテクト Z ス 7 イル 


プロテクト z スマイルには マスク の 雷撃 弾 しか 効かな V 〕 


広場に 進む と 登場す るプ □テク ト Z スマイルは、 
マスクび 試験管を 1 本 チャージして 撃つ 「雷撃 弾」 
でし か 倒せない。 広場の 中央では ルー トび 3 つに 分 
岐し ており、 西へ 進む と ミステリ ー八 ウス、 まへ 進 
むと キラー テツ ド マンション だ。 北は 顯絳 門な ので、 
魂 弾を 3 つす ベて 集めて からだ。 ミステリ ー八 ウス 
と キラーテツ ド マンションは どちらを 先に 攻略して 
を 問題ない。 それぞれで 魂 弾を 集めて こよ ラ。 


> どちらの 進路に ち 
マ ザー スマイルび い 
る。 コアを ダンの 魔 
弾か コンの 連射で 攻 
巧し よう。 


へヴン スマイルが 正面を 向いて いる 扉が お 解 だ 


キラー テッド マンションは 多層 構造で、 各層には 
いくつかの 扉び あるび、 内部へ 進める 正しい 扉は ひ 
とつ だけ だ。 正解 じ (外の 扉を 進む とちとの 層に 戻っ 
てし まう。 各 扉の 上に 飾って あるへ ヴン スマイルの 
肖像画び ヒントで、 入 □の イワ ヴ ルの 情報 どおり、 
正面を 向いて いる 肖像画の ある 扉び 正解 だ。 へヴン 
スマイルを 倒しな びら、 中む 部を 目指して 正しい 扉 
を 進んで いこ ラ。 中必 部に 到着したら、 背後に ある 
頂上へ コヨーテの 跳躍で 移動 すれば、 トラヴィス か 
ら魂 弾を をら うこ とびでさる。 魂 弾を 入手したら、 
出 □から 広場へ 戻ろ ラ。 頂上へ 上び る 前に 出 □方面 
へ 進んで しま ラと、 ガル シアンに 自動 交替して しま 
い、 再度 キラー テッド マンションに 入りな おさない 
と 魂 弾を 取れな く なって しま ラ のでを 意す る こと。 
広場に 戻ったら 八ー マン 部屋で マスクに 交替し よう。 


禱絳 巧を 通り、 ミス リル スマイルを 倒せ 


ル 劇場、 キラー テッド マンション、 ミステリー八 
ウスで 魂 弾を 入手し、 3 つ そろったら、 広場を 化へ 
進んで 顯經 門に 入る。 なお、 広場に 戻る と 新たに ラ 
ン ニン グ スマイルび 出現す るよ ラに なって いるので 
ミ 主意す る こと。 顯を半 門では、 錯を まとった 三ス リル 
スマイルと 戦 ラ ことになる。 錯で カバーされ ていな 
い 部分を 狙う か、 鏡に ある 程度 攻撃して 鑑を 外そう。 


«>コ □シ アムで ケス か 
ら ヒントを 聞いたら 頭 
拌門戦 だ。 


ミステリー 八 ウス (Freaky  Fun  House) は、 己つ の 
アトラクションで 構成され ており、 最後の アト ラク 
ショ ンで セラ ミ ック スマイルを 倒す と 魂 弾を 入手で 
さる。 ミス テ U —八 ウスは 仮装して いる ことび 入場 
条件な ので、 覆面を 被った マスクで 入ろ ラ。 また、 
入る 前に カエデを 覚醒 させて おく こと。 内部の 入口 
は 子供 専用な ので、 コンの 出番 だ。 フアン トム スマ 
イ ルび 3 体 出現す るので、 肥大 部位を 確実に 狙おう。 


* 天井の 低し 觸 所は 
つンで 通過ず る こと 
びで きる。 狭し 觸所 
は コン、 とち 文て お 
こ ラ。 


3 


人格を 使いが け、 各 アト ラタシ 


ンを 突破せ よ 


動 


シナリオな 略 参 湿 近 而編こ 


fls を 踏 壊して 地獄 迷路を 突破 

1 1 

ミを 全滅 させろ 

ー パ〜一^'' _ - - - - へ - 一*.  > 

次の アトラクションの ループア ン ドルー プ は、 そ 
の 名のと おりた だ 進む だけでは ルー プ して、 7 を 遠に 
出る ことび でさない。 しばらく 行く と 左に ヒビの 入 
つた 壁び あるので、 マスクで 破壊して そこから 出よ 
ラ。 途中で フアン トム スマイルを 倒して いくこと。 


チュー チュー アタックに 入る と 左ち から ファント 
ムス マイルび 近づいて くるので、 まずは これを 倒 そ 
ラ。 南側から 出よ ラと すると アトラクションび 起動 
し、 中央の チーズの 巧から ネズ 三び 顔を 出す。 この 
ネズ ミを 全滅 させれば 先へ 進む ことび 可能 だ。 


♦いつち のよ ラに マ 
スクで 壁を 破壊して 
脱出。 簡単 だ。 


> マスクの グレ ネー 
ドで まとめて 倒ず と 
簡単 だ。 


地獄 橋の おを 消して 渡り、 鬼 ゴリラを 退治せ よ 


灼熱 地獄 旧 urnin 呂 Hotel) を 進む と、 吊り橋び 
燃えて いるので、 風の 指輪 か 水の 指輪で 炎を 消 そ ラ。 
橋を 少し 進む とすぐ にブ □ー クン スマイルび 襲って 
くる。 笑し 睛び 聞こえたら すぐに マスクの グレ ネー 
ドで 倒す といい。 ブロークン スマイルは 3 体 登場す 
るので、 かしずつ 進んで 1 体ず つ 倒して いこ ラ。 最 
後に 飛来して くる ミク □スマイルを 倒して 化 液を 稼 
いで おこ ラ。 奥の 射的場では、 目 体の 鬼ゴ U ラの 的 
をす ベて 擊ち 抜く と 先へ 進める よ ラになる。 後列の 
3 体は 距離び 離れて いるた め、 カエデの ズームを 利 
用 しないと 難しい。 ちし、 カエデを 覚醒 させて いない 
場合は、 WAVER の スキルを 強化して いる 人格で 狙 
い、 照準び 絞り 込まれた ときに 撃てば クリアで きる。 


♦■巧の 上では ケスび セ 
ラ S ック スマイル 戦の 
ヒントを 教えて くれる。 


今を 列の 鬼ゴ U ラの 的 
は、 カエデの ズームで 
狙えば 簡単 だ。 


ック スマイルの ハートを すばやく 撃ち 巧け 


鬼ゴ U ラの 的を 目 枚す ベて 撃つ と 扉び 2 つ 開く。 
南側の 扉は 入口へ 通 じている ので、 西側の Spinny- 
Spinny の ジャンクションを 選び、 クル クル 9 のア 
トラ クシ ョンへ 進もう。 クル クル 9 では セラミック 
スマイルと 戦 ラ ことになる。 胸の 八 ートを 撃てば 一 
撃で 倒せる び、 臆病な 性格の ため 構える と 背を 向け 
て 逃げて しまう。 前方を 見渡せる 位置に 立ち、 セラ 
三ッ クス マイルび ある 程度 接近して さたら、 構えて 
すぐに 胸の 八ー トを 撃とう。 弓 I き 付けす ざると 体 当 
たりを 食らって こちらび 即死す るので 早めに 構える 
こと。 逃げられたら 夕ーン して、 再度 八ー トを 狙う。 
これの 繰り返し だ。 セラミック スマイルを 倒す と 天 


使び 現れ、 魂 弾と ダンの 魔 銃び 手に入る。 ダンは こ 
れで 攻撃 ス ピー ド や攻擊 力な ど 戦闘力び 全体 的に 上 
昇し、 装弾 数を 倍の 12 発になる。 

* セラミック スマイルが この辺 
りに きた 5、 ずぐ におえて 巧つ。 
コンが ォス スメ。 


今 ダンの 巧が びを 活 し、 ダンの 
戦 曲 力が さらに アツ フ ずる。 


駐車場を 進む と 謎の 少女との 戦闘になる。 アヤメ 
は、 駐車場を 時計回りに 高速 移動し なびら マシンガ 
ンを 連射して < る。 闇の 中を 移動 中の 体び 半透明に 
なって いると さは 攻撃び 効かない ので、 照明の 下を 
通過す ると ころを 狙おう。 ダ メージ を 与える ごとに 
移動 スピードび 上 びって いくので、 タイミング をみ 
て マスクの グレネードを 撃ち 込む か、 コンな どの 攻 
撃 スピードの 速い 人格で 攻撃 するとい い。 POWER 
と RANGE を 強化した マスクで、 雷撃 弾を 当てる の 
びべ スト だ。 アヤメの 攻撃を 受ける と チヤー ジび解 
除され てし ま ラので、 アヤメび ある 程度 近くに 来て 
から チャージし、 タイミング よく 当てよ ラ。 


今 街な の 下にく ると こ 
ろを 狙って 堅つ。 スピ 
-ド にあわせて 早めに 
堅つ こと。 


マシンガン 娘 アヤメ  •ブラック バ、 


Encounter 

纖 編) 


潜が 地" カーティス 邸" の 的 巧 

Ambush  at  "Curtis's  Residence". 

NEW0RDER;N0.37 

同業者 カーティス. ブラックバーン 暗殺 化 頼 

ORDERzAssassinate  Curtis  Blackburn,  assassin. 
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囚 指輪 

力の 指 お 

場 

所'' 三 

フローチ ャート 

■  内容  -.' 

ぺージ 

(ガル シアンの 家） 

居間 

がへ 出る 

- 

(力ー テ ィス 邸) 入口 

入 □ 

先へ 進み、 庭へ 

北西の 突を 当たりの 像を ダンの 魔弾で 破壊し、 魂 弾 （1 つ 目） を 入手 

庭 

タンクの ガソリンを 炎の 指輪で 燃やし、 微妙な 造 お 物 （1 つ 目） を 入手 

070 

腹 

ケヴィンの 透明 化を 使って セキュリティ レーザー を 通過し、 ガレー ジへ 

ガレージ 

絵を 参考に し 口 く ネルを 操作し、 スー ジーから 力の 指輪を も 5 う 

本宅 

本宅 

水の 指輪 か 風の 指輪を 使って 暖炉の 义を 消し、 魂 弾に つ 目） を 入手 

072 

ヒビの 入った 壁を マスクで 破壊して 進み、 中庭 通路へ 

中庭 通路 

中庭 通路 

ケヴィンの 透明 化を 使って セキュリティ レーザーを 通過し、 先へ 進む 

074 

べッ ド ルーム (東 奥） 

壊れた時計に 過去の 指輪を 使い、 魂 弾 (3 つ 目） を 入手 

べッ ドルー ム (西） 

警戒 装置を OFF にして、 大広間の 扉を 解除 

別宅 

べッ ド ルーム (西 奥） 

コンで おい 入口を 通り、 微妙な 造形 物 (2 つ 目） を 入手 

07 巨 

大広間 

アヤメとの 再戦。 アヤメを 倒した あと、 警戒 装置を OFF にして、 

プールの ライ トを 点な させる 

ホを 遗 W 

プール 

微妙な 造形 物を 2 つ 使って バルブを 操作し、 プー ルの 水を 巧く 
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甲 挺想蜡 

覇絳門 

魂 弾を 3 つ 持った 状態で 門番に 話しかけ、 先へ 

剥製 室 

レーザー スマイルを 駆除ず る 

剥製 室 

隠し 通路 

ダンで ドアを 開ける 
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剥製 室 

ダンで 力ーテ ィスと 一騎 巧ち。 4 ポイント 先取で 勝利。 後編 終了 

; ご‘ 二'， ミ-!,; ご 六 f、 ご 哉 

•广、 .ゾ； •、*  1ィ、 ミ： •； 巧 巧 


ツバ キス 7 イル 


ツパ キス マイル 


j シナリオ 巧 略 参落叟 後編)〕 


像を 魔弾で 破壊し、 魂 弾 A 手 


入口で 入手で さるを のはな にを ない ので、 セーブ 


する 必要び なければ へッ ドボ ムス マイルを 倒して 庭 
へ 進を ラ。 庭では まず 北西の 突 さ 当たりに ある 像を 
ダンの 魔弾で 破壊して、 1 つ 目の 魂 弾を 入手す る。 


プール (中庭 通路) への 扉は 反対側から 鍵び かかって 


いるので、 魂 弾を 入手したら 弓 I き 返そう。 


> ダンの 巧 弾で 像を 破 
壊ず る。 へッ ドボ ムス 
マイルを 倒して 薄い 血 
液を 3 本た めよ ラ。 


ガソリンには 炎の 指輪 


本宅 前を 横切って 南へ 直進す ると、 突き当たりに 
ガソリンの 臭いの する タンクび ある。 炎の 指輪で ガ 
ソリンを 消滅させる と、 微妙な 造形 物を 取る ことび 
でさる ので 忘れずに 取って おこ ラ。 この シナ U 才で 
は 2 つの 微妙な 造形 物を 入手で さ、 中庭 通路に ある 
プールで 必要と なる。 


> 炎の 指輪を 装備して 
タンクを 還んだ 5、 1 
つ 目の 造形 物を 入手し 
ぶ ラ。 


ガレージで 車を 移動 させ、 力の 指輪を 入手し よ 


セキ ュ U ティ レー ヴ ーを ケヴィ ンの 透明 化で 通過 
し、 ガレージへ 入ろう。 ガレー ジに 入って すぐ 目の 
前の 端末を 攻撃して おくと セキ ュ U ティ レー ヴ ーを 
切る ことび でさる。 ガレージの 奥へ 向か ラと コント 
□- ルノ く ネルび ある。 近く にか かってい るノ く ネルの 
駐車 位置を 覚えたら、 コント □ー ル パネルを 何度か 
操作して 車を 同じ 駐車 位置に 変えよう。 左端の 真ん 
中び 開く よ ラに 操作す ると、 スージーび 現れ、 力の 
指輪を ちらえ るよ ラになる。 攻撃力び 2 倍になる 便 
利な 指輪で、 ボス 戦では 重宝す る。 必ず 入手し よ ラ。 


> この 端末を 破壊 ずれば ガレー 
ジ への 出入りび ラクになる び、 力 
の 指輪を 入手した 5 ガレージに 
用は ない。 


今 レ/ て 一を 上下 左ち に 操作して、 
左端の 真ん中が 開 くよ ラ に 車を 
移動 させよ ラ。 


渡い 血液を もとに 作った 血清で 行う スキルの レベル 
アツ プ は、 どの 人格の どの スキル か 5 強化して いくか 
おむ ところ だ。 基本的には 自分の 好み or 使いやすい 人 
格を 強化して いけば いいの だび、 ボス 戦な どで マスク 
や カエデと いった 特定の 人 巧を 強化して いないと 苦戦 
ずる 場面 も ある。 また、 各 シナリオで 作成で きる 血清 
には 上限が あるた め、 いく  5 濃い 血液が あっても、 も 
ラ その シナリオでは 化 清を 作成で さない = スキルを 強 
化で をない、 といった 事態ち 発生す る。 スキルの 強化 
に 必要な 血清は、 レベルが 低い ほど 少ない ので、 

カエデ、 マスク、 コン あたりの よく 使う 人 巧は 早めに 
レベル 2 ぐ 5 いまで 上げて おくと いし 
なのは 連射 能力に 值れた コン。 


すれば クリティカル ロック オンの アビ リ ティ も 習得し、 
高い 攻吳 能力を 発揮して くれる。 あとは イシ ザ カラン 
ドと カーティス 邸での アヤメ 戦に 活躍す る マスクを 強 
化して おくと いい。 

I  *11 ま 的な 連射 性能で 巧を 圧倒で 
きる コン。 体力の 指！! で 巧 力の ほ 
さを 力 八一しよ ラ。 


♦ケヴィンは INV 旧 旧 LE だけ 強 
ft とい ラ スタンス でち Po3 題ない。 I 
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本宅に 入って 進む と ルートび 南北に 分岐す る。 ま 
ずは 化へ 進んで、 その 先にい る ミク □スマイルを 倒 
して 全人格を 覚醒 させて しまう といい。 イワ ヴ ルの 
いる 辺りまで 進んだら ミス リル スマイルを 倒し、 飛 
来して くる ミク □スマイルを 撃ち 落 そ ラ。 中庭へ 進 
む 扉は □ック されて いるので、 南の 部屋へ 進んで 鳩 
書簡を 入手して、 入 □の ほ ラへ 戻ろ ラ。 


三 スリル スマイル や ツバキ スマイルを 倒し、 暖炉 
のと ころまで 進を ラ。 ここの 暖炉の 炎は、 水の 指輪 
か 風の 指輪で 消火す る ことび でさる。 炎を 消せば 暖 
炉の 奥に ある 2 つ 目の 魂 弾を 取る ことび 可能 だ。 さ 
らに 暖炉の 奥で コヨーテの 跳躍を 使えば、 暖炉の 中 
に 潜んで いる トラヴィスから カーティスと アヤメに 
関する 話を 聞く ことび できる。 コヨーテび 覚醒して 
いるなら、 話を 聞いて おこう。 


> ここで 読める 鳩 書簡 
で スージー や ケスの 詳 
しい 情報を 入手で さる。 


*お は 水の 指輪 か 風 
の 指輪で 消す。 巧ん 
だら 体力の 指輪に 戻 
ずのを 忘れずに。 


ヒビの 入った 壁を マスクの グレ ネー ドで 破壊して 
進む と マヴー スマイルび 登場す る。 卵を 破壊し なび 
ら 近づいて、 寄って さた マヴー スマイルの コアを 連 
射して 倒 そ ラ。 中庭 通路への 扉の 横に ある 警報 装置 
は、 中庭 通路の セキ ュ U テイ レー ヴーに ひっかかっ 
たと さに 警報を 解除す るのに 使用す る。 なお、 ここ 
へは コンで 別宅の ダス ト シュー トに 入れば 一気に 移 
動して これる ので、 覚えて おこ ラ。 


K の 先の 中 超 18§ 
の を 作動 させて 
しまった 場合は、 こ 
こで 解除し よ ラ。 


も 人禄、 ヤ バイです。 一度 クリアした 

シナ リ オは 何度も 楽しむ ことができます 


シナリオ 選択 画面では、 ずで に クリアした シナリオ 
も 選べる。 レベルアップ させた スキルと 入手した 指輪 
が 最新の 状態で プレイし なおす ことが でを るので、 戦 
闘 面では かなり ラクに 進める だろ ラ。 ただし、 指輪 じ （ 
外の アイテム、 魂 弾 や 微妙な 造 お 物は も ラー 度 入手し 
なおす 必要が あり、 マスクの 覆面 もを シナリオの 初期 
状態に 房る。 また、 いきなり 後編 か 5 始める といった 
ことは 不可能 だ。 再 プレイでは、 使わなかった 人格で 
プレイしたり、 血液を 集めて みると いいだろ ラ。 


4 •ウルメ イダ イン 
ター シティでは、 ク 
ルメイ ダ メダル や 
錫 嫌を 再 JgA 
手ず る ことになる。 


巧 報裝; 巧た’ 


マ ザース マイルを 倒し、 中庭 通路へ 進め 


‘ .  ；-•：：： ~ . >  一.  r:,  く.',—-. た，〜. - - - - ^ 一 . 

瞻 がの 炎を 消 し、 2 つ 目 の 魂 3 単を 入手  ] 


クロス マイルを 倒して、 鳩 書簡を 入手 


; シナリオ 巧 略 •羅通 (後編】〕 


プロテクト zz スマイル 
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まずは 北へ 進んで 別宅を 目指 そ ラ。 通路 上には ス 
パイ ラルス マイルと 3 種類の プ □テク トス マイルび 
並んで おり 面倒な ので、 セキュリティ レー ヴ ーの 前 
で ケヴィンの 透明 化を 使ったら、 そのまま 別宅まで 
突破して しま ラの び ラクで いい。 をたち たして いる 
と 敵の 目の前で 透明 化び 切れる ので、 立ち止まらず 
に 別宅まで 一気に 突っ走る こと。 きっちり 倒して 進 
むなら、 レー ヴ ーを 通過して スパイラル スマイルを 
倒した あと マスクに 交替し、 プ □テク トス マイルに 
通常 攻撃の 乂炎 弾、 プ □テク ト Z スマイルに 1 段階 
チャージの 雷撃 弾、 プ □テク ト ZZ スマイルに 2 段 
階 チャージの 収縮 弾、 と 撃ち 込んで 倒して いこ ラ。 


別宅の 大広間で アヤメを 倒し、 警戒 装置を オフに 
すると プールに 好り びつ く。 まずは プール サイドを 
徘徊して いる ヘッド ボム スマイル 2 体を 倒して、 卜 
ラヴ イスに 話を 聞こう。 本宅 や 庭に 戻る 用事び ある 
場合は、 コヨーテで 2 つの 扉を 開 錠して おくと 自由 
に 行 さ 来で さて 便利 だ。 微妙な 造形 物を 2 つ 使って 
ノ り レブを 操作す ると、 プールの 水び 抜けて 中に 入れ 
るよ ラになる。 プール 内の ヒビの 入った 壁を マスク 
で 破壊す ると 八 ー マン 部屋び 現れる。 顯鮮 門での レ 
ーヴー スマイル 戦では 即死す る 可能性び 高い ので、 
必ず ここの 八 ~ マン 部屋に 立ち寄って おく こと。 


仁 ツバキ スマイルを 倒した 5、 レ 
ー プーの 前で 透明 化を 使う。 


> そのまま 一気に 別宅まで 走ろ 
ラ。 INV 旧 旧 LE の スキルび レべ 
ル 0 でち 間に合 ラ。 


> 庭と 別宅で 入手した 
微妙な 造形 物を 使い、 
バルブを 回して フール 
の 水を 巧く。 


♦スロープを 降 〇てプ 
ー ル 巧へ 移動し、 壁を 
壊して 八 ー マン 部屋に 
きつて おこう。 


おを 人 棲、  ヤ バイです。 各 プロ テ 外 スマイルに 
対応す るな 撃 手段を 覚えて ください！ 


力ーテ ィス 邸の 中庭 通路で プ □テク ト ZZ スマイル 
が ネリ 登場す ると、 3 種類の プ □テク トス マイルが 出揃 
ラ。 いずれも マスクで しか 倒せない が、 ダ メージ を 与 
え 5 れ る攻擊 手段が それぞれ 異なる ので、 各 プロ テク 
トス マイルに 有効な 攻撃を 覚えて おこう。 


プロテクト Z スマイル 

吟 脚び 靑いフ □テク ト Z スマイル 
には 1 段階 チヤー ジ！ 


プロ テクに Z スマイル 

> ホ をの プロ テク ト ZZ スマイル 
には 2 段階 チヤー ジ！ 


[■ ^ 


プールの 水を 巧き、 禱絳 巧へ 


ケヴィ ンの 透明 化で 別宅まで をれ 


〔遊 近 (後編)〕 


075 


別宅で やる ことは 多い。 まずは 西へ 進んで 最初の 
寝室で 警報 装置を オフに しよ ラ。 これで アヤメの 待 
つ 大広間への 扉び 開く。 さらに 奥の 部屋に コンで 入 
り、 2 つ 目の 微妙な 造形 物を 入手して おく。 アヤメ 
戦に 備えて マスクの POWER ゃ RANGE、 SPEED 
を 強化 したら ノ  \ ー マン 部屋で セー ブ し、 大広間へ 向 
かお ラ。 アヤメの 攻略 法は 基本的に イシ ヴカ ランド 
駐車場の とさと 同じで 0 にだ。 ただし、 体力び 5 倍に 
なって おり 長期戦になる ので、 薄い 血液は 多め に 用 
意して おこ ラ。 シャ ッ ターの 開いた 明るい ところに 
アヤメび 立ち止まったら、 力の 指輪を 装備した マス 
クの 収縮 弾を 足元を 狙 ラよ ラに 撃ち 込む。 アヤメに 
対しては ダンの 魔弾に よる ダ メージ び 大幅に 低下す 
るた め 使わない ほ ラび いい。 また、 コンで 対 時す ると 


アヤメの 移動 ス ピー ドび 1 .己 倍に なって しま ラので 
ミ 主意し よ ラ。 アヤメを 倒したら 大広間の 警報 装置を 才 
フ にし、 プールの ライトを つける。 東側の 寝室で 壊れ 
た 時計に 過去の 指輪を 使って 3 つ 目の 魂 弾を 手に入 
れ たら、 コンで ダスト シュ ーN こ 入って 本宅に 戻ろう。 

アヤメび 立ち止まった 5 足元 
を 狙って 収縮 弾を ぶつ 放せ！ 


今 大広間の 警報 装置を 解除し、 微 
妙な 造 お 物と 魂 弾を 入手した 5 
中庭 通路の プールへ。 


大広間で アヤメ との 決戦には マスクを 強化して 挑め 


バックス マイル 


プ □テク ト Z スマイル 


バックス マイル 


S スリル スマイル 


S クロス マイル 


スリル ス 7 イル 


プ □テク トス 7 イ ル※ 


フラ ワース 7 イル 


プ □テク ト ZZ ス 7 イル 


ランニング スマイル 
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； 中 励な 


覇拌 門で 戦う ことになる レー ヴー スマイルは、 登 
場 後 数秒で レー ヴ ーを 放ち、 これに 当たる と 即死と 
なる。 レー ヴー スマイルは 移動 しないので、 部屋に 
入ったら ある 程度 近づ さ、 すぐに 頭を 撃ち 抜こう。 
スピー ド 勝負な ので、 SPEED と WAVER を 強化し 
たコンで拙^むか、 カウンターアタックを 使 ラと いい。 


♦マスクで 部屋に 入 
つたら その 場で ずぐ 
に 収縮 弾を 擊 つて 倒 
ずの ち 手 だ。 


最後の ノ  V- マン 部屋で 準備を 終えたら ダンで 剥製 
室に 入ろ ラ。 カーティスとの 戦いは、 4 本 先取の 早 
撃ち 勝負と なる。 カーティスの 腕に とまって いる 八 
卜び 飛び立ったら、 すぐに 構えて 発砲し よう。 八卜 
はた まに フェイン トを 使う び、 首を 上に 伸ばした 次 
に 飛び立つ ので、 これを 目安に するとい い。 


〜、 卜が 飛びた つ 前 
に 構える と 1 本 取ら 
れ る。 4 本 先取され 
ると ダンは 死 じだ。 


必ー ザース マイル 戦は 0.1 砂を 争う! 


ハトの 首の 動きに 注目し ろ 


苗ぶ おツ. 


贡 ，.： マ 


づ 

力 


甲 


シナリオ 巧 略 •羅通 覆 編)〕 


を 見本 


目〕 


ドミニカ 共和国" 光と 影の 町" の 迷走 

Wandering  in  the  republic  of  light  and  shadow,  "Dominica". 


微妙な 
造型 物 


NEW0RDER:N0.38 

コミック 作家 トレヴァー. パールハーバー 


指輪 


なし 


Kill  the  Comic  Author  Trevor  Pearl  Harbor  in  secrecy. 


フロー チヤー ト 

K 苦 c  ^ぃぉ ; 場 

■HHH  內容 ’ .  バ- ちぶ 

ぺージ 

(ガル シアンの 家） 

八ーマン 部屋 

TV をつ ける 

居間 

かへ 

(ドミニカ共和国） 巧 

鐘楼き 

イ ワ ザル か 5 色 見本 （ 1 つ 目） をち 5 う 

079 

マスクで タルを 選択して 破壊し、 イワ ザル か 5 を 見本 （2 つ 目） を もらう 

迷いの 回廊 

进 いの 回廊 

イワ ザルから 色 見本 (3 つ 目） を もらう 

コンを 使って 正しし 傕を 遅んで 進み、 教会 前へ 

080 

教会 前 

教会 前 

イワ ザル か 5 色 見本 (4 つ 目） を も 5 う 

を 宅 街 

イ ワ ザル か 5 色 見本 （己つ 目） をを らう 

聖堂 1 階 

イワ ザルから 色 見本 (6 つ 目） をち 5 ラ 

教会 

聖堂 2 階 

イワ ザルから を 見本 (7 つ 目） を も 6 う 

082 

聖堂 通路 

炎の 指輪で ランプに 义 をなず と 出現ず る 通路を 進む 

ネし挿 堂 

朽ちた 聖堂 

デュプリ ケー タースマイルを ダンの 魔弾で 倒して 進む 

083 

ァ MJ エ 

アトリエ 

マスクで タルを 壁を 破壊して 進み、 イワ ザル か 5 を 見本 （8 つ 目） を も 5 う 

*1  n 

階段 通路 

過去の 指輪で 壊れた 懐中時計の 時間を 戻し、 微妙な 造形 物を 入手 

084 

入 U 

M 広場 

イワ ザル か 5 色 見本 (9 つ 目） を も 5 う 

ち 

風の 指輪を 使って、 風車を 動かし、 トレヴァー 邸の ゲート を 開く 

玄関先 

トレ ヴアー 邸 前 

微妙な 造形 物を 使い、 コント □-ル パネルを 開ける。 色 見本を 9 つず ベて 
入手して いれば 自動 入力され、 トレ ヴァー 邸の 入口が 開く ので、 中へ 

086 

通路 

デュプリ ケー ター スマイル (な 0 かけ） を タシの 巧 弾で 倒ず。 前編 終了 

ハ ン サム マンの 色 見本を 集めみ 


最初の 町で まずは 2 つ 入手 


ドミニカ共和国には 覇緋 門び 存在し ないた め、 魂 
弾を 集める 必要は ない。 ただし、 ターゲット である 
トレヴァーの 邸宅に 入る には、 八ン サム マンの 色 指 
定の 入力び 必要な ため、 色 見本を 集めなければ なら 
ない。 色 見本は マップの 香 ■地に いる イワ ヴ ルから！ 
つず つ をら ラ ことび でさ、 全部で 9 つ 存在す る。 卜 
レヴァー 邸に 入る には 9 つ すべてび 必要 だ。 


如八ン サム カラーの 
色綻を 正しく  す 
るた めに 必要な 色 見 
本を 集めよ ラ。 


スタート 地点から 直進して 扉を 通る と、 イワ ヴル 
から 1 つ 目の色 見本を をら える。 そのまま 東へ 進む 
と ルー トび 分岐す るので 先に 化の 路地へ 向か お ラ。 
突 さ 当たりの タルを マスクで 選択して 破壊し、 奥の 
イワ ヴ ルから 2 つ 目の色 見本を もらう。 教会 前へ 続 
く 扉は 反対側から □ック されて いるので、 色 見本を 
2 つ 手に入れたら 次は 迷いの 回廊へ 向か お ラ。 


5 スリル ス 7 イル 


•-!r  '  •二 *4  ■み •- こ‘ さ、 ， 


ツバ キス 7 イル 
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IsMHHI 

住宅街 . 

ご f ん 
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、ン十；^才¢^^略>  只ッ身(前編)〕 


コ ンの 聴覚を 頼り に 迷いの 回廊を 突破し ろ 


迷いの 回廊に 入って かし 進む と、 イワ ヴ ルから 3 
つ 目の色 見本を ちらえ る。 あとは 北へ 進んで 教会 前 
へ 向か お ラ。 ただし、 迷いの 回廊の 名のと おり、 た 
だ 進む だけでは たどり 着けない。 左ち の 扉の ラち 正 
しい 扉を 進まない と ループして しまう の だ。 コンに 
交替して、 視覚化の 特殊 能力を 頼りに 正しい 扉を 進 
んで いくとい い。 正しい 左の 扉へ 2 回 入った あと、 
化へ 進めば 教会 前へ 移動で さる。 なお、 迷いの 回廊 
では フアン トム スマイルと レ ー ヴ ー スマイルび 登場 
する。 レー ヴー スマイルの レー ヴ ーを 食らっ てち 顯 
絳 門のと さの よ ラに 即死す る ことは ない び、 ス キヤ 
ン後 一定 時間で レー ヴ ーを 撃 ってく る 性質は 変わら 
ない ので、 発見したら すぐに 頭部を 撃って 倒 そ ラ。 


BHHHB 


ーリ ング スマイルの 高速 接ぶ に 注意 


迷いの 回廊を 抜けて 教会 前の 大通り に 入る と □— 
U ング スマイルび 初 登場と なる。 全身を 丸めて 高速 
で 転びって くるた め、 腫瘍を 狙 ラのは 難しし、 接近 
スピードび 非常に 速い ので、 コンの 連射、 マスクな 
どの チャージ シヨ ッ トか カウンターアタック などで 
対応 するとい い。 通路の 奥に ある ランプは、 ト レヴ 
ァー 邸の 玄関先と 行 さ 来び でさる よ ラになる 便利な 
ちの だび、 玄関先で ランプに 火を 巧さなければ 使え 
ない。 使用で さるのは 前編の 終盤になる ので ここで 
は 無視して いい。 北の 路地では、 カエデの 血の シャ 
ワーで 結界を 消滅 させられる。 奥では トラヴィス か 
ら 話を 聞く ことび できる ので 立ち寄って おこう。 八 
ー マン 部屋の 近 くで イワ ヴ ルから 4 つ 目 の 色 見本を 
受け取ったら、 扉を 通って 住宅街へ 入ろ ラ。 


— Mgi 


^ テを 覚醒 させて いるなら あちこち 回ろ 


住宅街では 辞 進んで 教会を 目指す。 途中、 東側 
の 通路で イワ ヴ ルから 己つ 目の色 見本を 受け取ろう。 
教会へは そのまま 南へ まっすぐ 進めば いいび、 レー 
ヴー スマイルび いるので 危険。 スキ ヤンした あと 横 


撃てば レー ヴー スマイルは 消滅す る。 なお、 コ ヨー 
テを 覚醒 させて いるなら、 を ラー 方の 通路の 途中で 
跳躍し、 トラヴィスに 話を 聞いて おくと いい。 また、 
南西の 突 さ 当たり の 扉を コヨーテで 開 錠 して おけば、 


に 移動し、 レー ヴ ーを 回避 するとい い。 レー ヴ ーを 


4 •カエデな 5 遠距離 か 5 ス キャ 
ン でさる。 へヴン スマイルを 倒 
したら すぐに 戻って レーザーを 
回避し よ ラ。 


町と 教会 前を 直接 行き来 できるようになる。 


4 ■ここで 跳躍して 進めば ト ラヴ 
イス か 5 ラン フ による 近道の 話 
を 聞く ことが でさる。 
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化 拝 整 
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教会の 聖堂 1 階を 進む と ダイビング スマイルび 大 
量に 出現す る。 少しずつ 進んで なるべく 一度に 出現 
させない よ ラに して 腫瘍を 撃って いくか、 グレ ネー 
ドで まとめて 倒 そ ラ。 三ク □スマイルち いるので す 
ば やく スキャン ー □ック オン 切替して 攻撃す る こと。 
1 階で イワ ヴ ルから 目つ 目の色 見本を をら ったら、 
聖堂 通路から 階段を 登って 2 階へ 行 こ ラ。 2 階では 
ミス リル スマイルび 大量に いるので、 狙いに くい 角 
じ (がで 戦う といい。 2 階に ある ランプを 玄関先との 
近道に 使 ラを ので、 まだ 使用で さない。 教会で 色 見 
本を 2 つ 入手したら、 聖堂 通路の ランプを 炎の 指輪 
で 灯して 隠し 通路を 出現 させ、 礼拝堂へ 向か お ラ。 


色 見本を 2 つ 入手し、 隠し 通路から 化 揮 堂へ 進め 


S ク □スマイル 


ダイビング スマイル 


タイ ビング スマイル 


> こ • 
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吕 吕〇吕 


朽ち た 聖堂での デュプリ ケーター スマイルとの 


礼拝堂に 入る と、 まず 最初に 朽ちた 聖堂で デュ プ 
IJ ケーター スマイルと 戦う ことになる。 ここの デュ 
プリ ケーター スマイル はかなり 巨大で、 聖堂 いっぱ 
いに 張り巡らした 根に 計 4 つちの コアび あり、 やっ 
かいだ。 「敢闘」 なら コンで 黄色い コア 3 つを 連射 
でつ ぶし、 最後に 赤い コアに ダンの 魔弾を 撃ち 込ち 
う。 「死闘」 の 場合は 4 つの〕 ア すべてび 赤色に な 
るので、 卵から 生まれる へヴン スマイルを 倒しな び 
ら タイミング よく 魔弾を 撃って を コアを 破壊して い 
く 必要び ある。 デュ プ U ケーター スマイルを 倒した 
ら、 待合室で トラヴィスから 話を 聞 さ、 大 階段の ス 
パイ ラルス マイルを 倒して 入 □へ 向か お ラ。 


スパイラル スマイル X2 


へヴン スマイル 


アナ ザー スマイル 


へヴン スマイル 


7 サー スマイル 


シナリオ 巧 略 


礼拝堂から 入口に 来たら、 アナ ヴー スマイル やス 
パイ ラルス マイルを 倒しな びら 西に ある ア ト リエを 
目指 そ ラ。 アトリエ 内は 敵び 登場 しないので 安全 だ。 
ヒビの 入った 壁を マスクの グ レネー ドで 破壊して 奥 
の 部屋へ 進み、 イワ ヴ ルから 8 つ 目の色 見本を 受け 
取ろ ラ。 これで 残る 色 見本は あと 1 つ。 入口に 戻っ 
て、 風車 広場の ほ ラへ 向かおう。 


> モデルと なった イワ 
ヴ ルび 絵と 同じ 状態で 
色 見本を くれる。 


入 □では、 階段 通路の 角に ある 壊れた 懐中時計に 
過去の 指輪を 使い、 微妙な 造形 物を 手に入れよ ラ。 
トレヴァー 邸に 入る 際に 必要と なる。 風車 広場は マ 
ヴー スマイルと □ー リング スマイルび 次々 と 襲って 
< る 危険地帯 なので、 ケヴィンの 透明 化で 突破す る 
のびち 全 だ。 途中で イワ ヴ ルから 最後の 色 見本を を 
らい、 イワ ヴ ルとの 会話び 終わったら すぐに 透明 化 
を 再発 動し、 玄関先へ 向か お ラ。 


> 角の 懐中時計は 見落と しやず 
い。 移動 中は スティック か 5 手 
を 離して おこ ラ。 


圭 人辕、 J 

A/lf 吏い こ; 


^ 風車 広場への 扉の 前 
には 力ーテ イスの 残留 
思念が 登場ず る。 話を 
聞いて おこ ラ。 


けがに 苗 


♦マヴ ー&n-u ング 
とい ラ やっかいな 組み 
合わせ。 透明 化で 戦闘 
を 回避す るのを 手 だ。 


I 圭 人様、 ヤ バイです。 便利な アビ リ テイを 
巧い こなして ください！ その ① 


特定の スキルを レベル アッ プ させる と 習得で きる ア 
ビリ ティには、 戦闘に 役立つ ものが をい。 例えば、 は 
いずり 状態の 敵が一 定 距離に いると きに 〇 ボタン （ A ボ 
タン） を 巧す と 敵に ト ドメを 刺せる ダウン アタックの ア 
ビリ ティは、 手軽に 習得で きる うえ、 習得して いると 
いざと い ラと をに 助かる。 ダウン アタックは、 いずれ 
の 人格 も POWER と SPEED の 両方を Lv. 1 じし h にず る 
と 習得で さるので、 早めに 全員に 習得 させて おくと い 
し、。 なお、 ガル シアンの み 最初から 習得して いる。 ダ 
ウン アタックの 詳しい 発動 条件は、 ① 敵の 残り 体力が 
40 じ (下 ② 敵が はいずり 状態 ⑤ ダウ ン アタックの アビ リ 
ティを 習得して いる ④ 構えて いる ⑥ 敵が 一定 距離 内 （表 
参照） ⑥ 水平を 0 度と して、 カメラ 視点が 下方 向に 約 
38 度より 大 さい 角度に なった 場合、 となって おり、 ヴ 
イ トが 敵を 捕 5 えてい なくても 発動で をる。 


■ダウン アタックの 発動 距難 


人格 

発動 可能 距離 

人格 

発動 可能 距離 

ガル シアン 

3.0m  躺 

ケヴィン 

2 .己 nUU 内 

ダン 

吕 .Om じ (巧 

コン 

2.5m な內 

カエデ 

吕 .OmLU 巧 

マスク 

2.0 m 跳 巧 

コ 3 -テ 

3 .巳 mlU 内 

1 

風車に 場の 危険地帯は ケヴイ ンの透 巧 化の 出番 だ 


アトリエ にて 8 つ 目のを 見本を 入手 


^^1 


シナリオ 巧 略 参 芬身爾 編)〕 


テラスで トラヴィスの 話を 聞いたら セーブして お 
こ 5。 次に 丘へ 向かい、 風の 指輪で 風車を 動かす。 
丘には □ー リング スマイルび いるので、 ケヴィンの 
透明 化を 使う といい。 屈まを 動かす と ゲートび 開 さ、 
先へ 進める。 微妙な 造形 物で コント □ー ル パネルを 
開ける と 八ンヴ ムカラ ーの 色 指定になる び、 色 指定 
を 9 つ 全部 入手して いれば 自動的に 入力び 行われ、 
トレヴァー 邸への 扉び 開く。 色 指定を 1 つで ち 取り 
忘れて いると 進めない ので、 その 場合は 化 西の ラン 
プに 炎の 指輪で 火を なして 取りに 戻る といい。 トレ 
ヴァー 邸 通路の 奥に いる デュ プ U ケーター スマイル 
の コアに ダンの 魔弾を 撃ち 込めば 前編 終了 だ。 


夺 3 つの ラン フがあ 0、 
どの ランプに 火を なす 
かで ワーフ の 行を 先が 
異なる。 


♦突を 当た 0 にいる デ 
ュフ IJ ケー タースマ イ 
ルは 末 完成で、 攻 g は 
して こない。 


風車を 動かし、 トレヴァー 郞へ 乗り込め 


フラワー ス 7 イル 


デュ プ IJ ケーター スマイル 


ツバキ スマイル 


I 


086 


スパイ ラルス 7 イル 


シナリオ 巧 略 


ブロ ー  ドウ エイ で ハ ン サム マンと、 タイマ ン勝貸 


八 ンヴム マンと 1 巧 1 の 勝負を 行い、 最後の ガル 
シアンと ノ  V ン サム ピンクの 勝負に 入った 時点で イべ 
ントび 発生して シナ U 才 終了と なる。 备死 合を 終え 
る 条件は 上記の フ □— チャー トの 通りで、 コン、 力 
エ デ、 ケヴィンは 必ず 負ける ことになるび、 問題な 
し、。 マスクは ここで ファイナル マスクに パワー アッ 
プ し、 試験管を 己本 消費す る チャージ ショット 「フ 
アイナ ル サーカス」 を 撃てる よ ラになる。 


:% 本 的に A ン サム マンは こち 
5 と 同じ® をを とる。 死 合を こ 


♦ファイナル マスクで 復活した 
5、 己本 チャージして « て 


これまで のよ ラに ガル シアンの 家から スタートし 
たら、 まずは 八ーマン 部屋に 入る。 ある 人物の 変ね 
り 果てた 姿を 確認したら、 これまで 行く ことので を 
なかった 禁断の 部屋へ 進を ラ。 イベントを 終えて 外 
へ 進む と、 コス テ □ブリッジで ミルズと 落ち合う。 
ここでを 何者かの 襲撃び あり、 キラー 7 の 周辺の 人 
物び 次々 と 消されて いく。 どうやら 事態は 終局へ 向 
けて 大 さな 展開を 見せ 始めた よ ラ だ。 


♦序盤で ビル か 5 巧び 降りる 力 
サイ。 いったい なぜ …… ？ 


■►これまで 入る ことので さなか 
つ た 禁断の 部屋への ジャン クシ 
ヨンが。 


シナリオ 05 


掌 顔 ( 

Smile 

ホテル" ユニオン" の 聖戦 


前編) 


Crusade  at  the  "Union"hotel. 


NEW0RDER;N0.40 

国連 会 マツ ホ カ- ケンジ ロウ 密談 計画 

Matsuoka  Keniiro's  confidential  meetine  with  the  United  Nations. 


フロ— チャート 

場 

所 

内容 

ページ 

八 ー マン 部屋 

八ー マン 部屋に 入る 

(ガル シアンの 家） 

禁敞の 部屋 

禁断の 部屋に 入る 

088 

居間 

がへ 

(ホテル ユニオンり 階 

□ビー 

カエデで 結界 開放し、 魂 弾 （1 つ 目） を 入手 

089 

通路 

ダンの 魔弾で デュプリ ケー タースマイルを 倒ず 

090 

吕階 

203 号 室 

魂 甥に つ 目） を 入手 

3 階 

306 号 室 

バスタブに 落ちて いる ド ライヤーの コー ドを おつて 切り、 魂 弾 (3 つ 目） を 入手 

091 

4 階 

404 号 室 

クローゼットの ヒビを マスクで 破壊し、 魂 弾 (4 つ 目） を 入手 

092 

已階 

己 02 号 室 

炎の 指輪で ランプに 义を 巧し、 魂 弾 （已つ 目） を 入手 

0 白 3 

6 階 

601 号 室 

コヨー テで 開 錠して トラヴィスと 話し、 魂 弾 （6 つ 目） を 入手 

094 

通路 

風の 指輪で 花び 5 を 吹き おばし、 魂 弾 (7 つ 目） を 入手 

7 階 

霜 網 

タイマー スマイルを 倒す 

09 己 

スイート ル ー ム 

部屋に 入る。 前編 終了 

mu 

mmmmmmmmmm 

終局へ 向けて、 物— 語は 急 展聲を 見せる 

3 

シナリオ 巧 略 参 奚颜爾 編)〕 


ホテル ユニオンでは 各階で 魂 弾を 回収して いさ、 
7 階の 顯緋 門を 目指す。 いずれを 各階で 謎を 解けば 
その 場で 魂 弾を 入手で さるので、 どの 階から 回収し 
ていって ち 問題は ない。 1 階での スタート 直後は ガ 
ルシアン のままで 危険な ので、 すぐに 夕ー ン して 八 


ー マン 部屋を 目指 そ ラ。 人格は すべて 覚醒して いる 
ので、 好きな 人格に 交替して おく。 マヴー スマイル、 
三ク □スマイル、 ツバキ スマイルを 倒したら、 受付 
の 裏に 行を、 カエデの 特殊 能力で 結界を 開放し よ ラ。 
魂 弾を 回収したら、 エレベーターで 2 階へ 向か お ラ。 


受が 裏の 結 界をカ エ デの 血の シャワー で 開放す る 


203 号 室 


ic：  I 


?：■： 


ツパ キス マイル 


フラワー ス 7 イル 


へヴン スマイル 


ランニング スマイル 


1*1*  •  »  W  、 . 

••が一 

け  I  A»  ♦  鹰 》 •  ■  t  If  ■•ド* 


*  'ゎ与  i 

.A： 


プリ ケーター スマイルを 離 除 レなければ 魂 弾は 回が 不可能 


魂 弾の ある 2  0  3 号 室へ 続く 通路は デュ プ U ケー 
夕ースマイルで ふ さびれて いる。 ケヴィンの 透明 化 
を 使って 通過す る ことは でさない ので、 戦 ラし かな 
い。 コアは 日つ あり、 卵を 2 個ず つ 吐 さ 出す ため 厳 
しい 戦いと なる。 「敢闘」 で コアび 黄色い 場合は、 
コンの 連射で 破壊した ほ ラび 早い。 赤い コアは ダン 
の 魔弾で 破壊して いこ ラ。 


♦203 号 室へ 行けば 巧 
弾を 入手で をる。 謎を 
解く 必要は ない。 


> 卵から 生まれる へヴ 
ン スマイル 2 体を 倒し 
たら、 急いで 接近し… 


♦コアに ダンの 巧 弾を 
おち 込む。 倒した とを 
の 閃光 中は 残った 敵に 
注な だ。 


ー ザぶ.！ > 


暗閣に 潜む ファン トム スマ イ ルに 無閣 なな 撃は な険 


3 階の 通路は 暗い 部分び をく、 出現す る ファント 
ムス マイルの 肥大 部位を 確認し にくい。 スキ ャンと 
□ック オン 切替 だけを 頼りに 攻撃す ると、 ファント 
ムス マイルの 瞬間 移動 自爆を 食らい、 危険 だ。 笑い 
声び 聞こえて をす ぐに 攻撃せ ず、 ファン トム スマ イ 
ルび 明るい 場所に 出て くるのを 待ち、 肥大 部位を 確 
認 して か 5 攻撃して いこ ラ。 魂 弾は 奥の 部屋 だ。 


4 •魂 弾は ド ライヤーの 
入った バスタブ 巧に あ 
り、 このままでは 感巧 
の危 巧び あ D 取れない。 


エレベーターを 出たら 正面に いる アナ ヴース マイ 
ルを 倒 そ ラ。 少し 進む と 北側に ミク □スマイル びい 
るので、 倒して 血液を 稼ぐ。 403 号 室の 前の 通り 
では ブ □ー クン スマイルび 襲って くるので 少 々やっ 
かいだ。 マスクで グレ ネー ドを 連射して 倒す といい。 
魂 弾は 403 号 室の ク □ー ゼッ トを マスクで 破壊す 
ると 入手で きる。 


♦スキ ヤンした 5、 ず 
ぐに ロック オン 切替 ボ 
タンで ミク □スマイル 
を ロック オンし ぶ ラ。 


今 奥の 406 号 室では 八 
ン サム ブラックの 残留 
思を がいる ので、 話を 
聞いて みると いい。 


口 

□ 


マスクで クローゼ ッ トを 破壊し、 


つ 目の 魂 弾を 回収 


フラワー ス 7 イル 


スリル ス 7 イル 


ポイズン スマイル 


ブ □— クン スマイル 


スリル ス 7 イル 


アナ ザース マイル 


S ク □スマイル 


シナリオ 巧 略 •突 颜爾 編)〕 


已 階では プ □テク ト Z スマイルと プ □テク ト ZZ 
スマイルび 出現す るので、 マスクを 使 お ラ。 502 
号 室へ 向か ラと 三 ルズの 残留 思念び いるので 話を 聞 
いて おくと いい。 ベッド 脇の ランプに 炎の 指輪で 乂 
を 灯せば、 魂 弾を 回収す る ことび 可能 だ。 なお、 曰 
階で マスクを 使って 敵を 倒し 続ければ 簡単に 血液を 
集める ことび でさる。 終盤び 近し、 ので 稼いで おこう。 


和 映画の よ ラに 蜂の巣 
にされ て 死め のび 夢 だ 
つたと 語る ミルズ。 


Hmmi 


> 部屋を 明るく ずると 
下に 落ちて いる 魂 弾を 


今 薄い 血液を 消費す る 
が、 それ LU 上に; 度い 血 
液と 薄い 化 液を 大 里に 


□ 

□ 


マスクで] t 液を 稼ぎ まくろ 


プロテクト ZZ スマイル 


スパイ ラルス 7 イル 


バックス マイル 


プ □テク ト Z スマイル X2 


: シナリオ 巧 略 参奚顔 (前編 こ 


レーザー スマイル 出現の ため、 残りが 力に 注 葛 


日 階では レー ヴー スマイル とへ ッ ドボ ムス マイル 
び 出現す る。 レー ヴー スマイルを スキ ャンした 場合 
はす かさず 頭部を 狙って 倒す こと。 へッ ドボ ムス マ 
イ ルと 同時に 出現した 場合は、 先に レー ヴース マイ 
ルを 倒 そ ラ。 6 日 1 号 室の 扉は 施錠され ている ので、 
コヨーテで 開 錠して 入ろ ラ。 部屋に いる トラヴィス 
に 話を 聞く と、 魂 弾を 回収 可能になる。 


♦■601 号 室で ト ラヴィ 
スに 話を 聞けば、 その 
場で 魂 弾を 回収で をる。 


タイマー スマイルを 倒し、 スイ ー 


エレベーターから 降りたら、 その 場で スキ ヤン & 
□ック オン 切替して ミク □スマイルを 狙撃し よ ラ。 
エレベーター 前の フ □アは 花びらび 敷 さ 詰められて 
いるび、 風の 指輪を 使えば 花びらを 吹き飛ばして、 
フ □アに 落ちて いる 魂 弾を 回収で さる。 魂 弾び 7 つ 
そろったら ノ  V — マン 部屋で セーブし、 覇拌 門へ 向か 
おう。 タイマースマイル 戦には カエデで のぞむ とし、 い。 


> 風の 指輪を 装備して、 
なびら を 吹を 巧 ばそう。 
巧 弾を 回収で さる。 


♦カエデの ズームを 使 
い、 8 つの コアを ひと 
つず つ 破壊して いく。 


> コアが 残り 1 つに な 
ると ダッシュして くる 
ので、 腰の 2 つを 最を 
に 続けて 破壊し よう。 


国立" コバーン 小学校" の死闢 


NEW0RDER:N0.41 

園 家 中枢 部 接触が 頼 

ORDER:Contact  the  National  Hub. 


フロー チヤー ■卜 

場 

所：. 

內容 

ページ 

(コバ- ン 小学 紛卸嚇 

正門 前 

ル 学校 内へ 
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エントランス 

廊下 

□ボッ トの ポスター 3 枚を 見て、 各 □ボッ トの 頭の マー クを 覚える 

098 

突 さ 当たり で テー プ〇 己を 入手 

データ 室 

絵を 見て、 さ ロボ ッ トの 数を 覚える 

1 階 

コン ト □ー ル パネルに 答えを 入力す る 

トラヴィスに 再を 機を ち 5 い、 トラヴィスの 陶の 数字を 覚える 

女子 トイレ 

カエデで 入り、 トイレの 紐を 引を、 鳩 書簡と テープ 01 を 入手 

100 

L2F 

テー プ〇 目を 入手 

L3A 

テープ 02 を 入手 

L3C 

黒板の ヒントを 確認。 テー プ 03 を 入手 

L3D 

テープ 04 を 入手 

L3F 

テー プ 08 を 入手 

2 階 

L4A 

テープ 07 を 入手 

廊下 

正解の □ッカ ーを 擊 ち、 魂 弾と テー プ 09 を 入手 

再度、 □ッカ ーを をち、 開く □ッカーを 擊つ ていき 2 階への 扉を 開く 

マスクで 鉄 仮面を 入手 

食堂 

ダンの 魔弾で デュプリ ケー タースマイルを 駆除 

102 

露 禅門 

ギャ ラク ティカ トマ ホークス マイルを 駆除 

図書室 

テー フ 10 を 入手 

1 

校長室 

廊下 

ガル シアンに 自動 交替 

理事長 室 

操作 パネルに 吕 つの パ スワ ー ドを 入力ず る 

104 

指紋 照合 装置を クリアす る 

金庫を 開けて、 微妙な 造形 物を 入手す る 

エントランス 

校長室 

トロフィーを 擊 つて 隠し 通路を 出現 させ、 正門 前へ 出る 

データ 室 

コント ロール ノ は ルに エミールの 個人情報を 正確に 入力し、 体育館の 扉を 開く 

098 

'体育館 

体育館 

パネルを 操作して カーテンを 開ける 

10 已 

グレッグ •ナイトメア 戦。 黄金 銃を 入手し、 グレッグを 倒して 州 こ 出る。 中編 終了 

■■■■Ml 

[正門を 抜け、 エンと ミと スへ j 

■ 

1 決戦の 場、 が 育 館へ 向かう」 1 

ガル シアンの 家から 外へ 出る と、 コス テ □ブ リツ 
ジで 新たな 情報 屋と 出会 ラ。 次の 舞台と なる のは 初 
代 合衆国 大統領び 校長を 務めた とい ラ 選挙 発祥の 地、 
コバーン ル 学校。 ここに いったい 何び あると い ラの 
か？  ひとまずは トラヴィスに 話を 聞 さ、 エン トラ 
ンス へと 向か お ラ。 


シナ U 才 終盤、 校長室で 微妙な 造形 物を 入手して 
正門 前に 出たら、 エントランスに 行 さ、 体育館の 扉 
を 開ける。 体育館の 扉を 開けた！ 5 正門 前を 経由して、 
体育館へ 向か お ラ。 

> 校長室から 正門 前に 
出 5 れ る。 序盤では こ 
この ルー トは 通れない。 


■►選ぎ 発祥の 地、 コバーン ル 学 
校。 ここに 何が あるの だろう か。 


♦トラヴィスから 話を 
聞 さ、 体育館へ 入る。 
ボス 戦になる ので セー 
ブ して おこ ラ。 


最後の 胁〇が 持つ 


エン トランスに 入る と ガル シアンから カエデに 自 
動 交代す る。 エントランス にはへ ヴン スマイルび 出 
現しない ので、 探索に 専念して いい。 まずは 南側の 
階段を 上 びって 通路に 貼って ある □ボッ ト アニメの 
ポスター 4 枚を チェックして おこ ラ。 通路の 突 さ 当 
たりでは カセット テー プを 入手して おく。 次に デ ー 
夕 室に 向かい、 壁に 貼って ある 4 枚の スケッチを チ 
エックす る。 データ 室に ある コント □-ル パネルに  るので、 あと 日 個を 探し出 そ ラ。 


入力す る 数字は、 各 □ボッ トを 構成す る 変形 メカの 
数 だ。 マークは □ボッ トの 頭に 対応して いるので、 
通路の ポスターと データ 室の スケッチを 参考に 数値 
を 入力し よ ラ。 コント □ー ル パネルで 正しい 数値を 
入力す ると、 トラヴィスび カセットテープの 再生 機 
を くれる。 これで サブメニュー 画面から テープを 再 
生す る ことび 可能 だ。 テープは 全部で] 日 個 存在す 


> スケッチに 描かれ 
た メカの 数を ちとに 
正しい 数字を 入力し 
ぶ ラ。 


如 トラヴィスから 再 
生 機を ち 5 ラ。 待ち 
合わせ 場所を 示ず 陶 
の 番号に を 注目。 


が おがが を 人す; しろ 


データ 室の 謎を 解き、 トラヴィスから 再生 機を 手に入れろ 


エントランス 


ナルに 正しい 情報を 入力し、 が 育 館の 扉を 開く 


データ 室に ある ター 三 ナルは 微妙な 造形 物を 使 ラ こ 
とで 操作で さる。 終盤に 校長室で 微妙な 造形 物を 入手 
したら、 データ 室に 戻って こよう。 微妙な 造形 物を 使う 
と、 ターミナルに エミール に関する 情報を 入力す る こと 
になる。 問題は 1 0 問 あり、 答えは ル 学校 内で 入手した 
1 0 個の テープを 聞けば わかる はず だ。 間違えな いよう 
に キーボ ー ドを 押し、 最徽こ ENTER を 押そう。 X ボタン 


♦■1 文字で ち 間違 ラと 
次の 問題へ 進めない。 
正確に 入力し よう。 


( 目 ボタン） を 押す と 1 文字 戻り、 START ボタンを 押す と 
ENTER キーに 力ーソルび とぶ。 なお、 正しい答え はつ 
ざのと おり。 ① ファミリ ネー ムニ PARKR 曰 NER ② 出席 
番号 二 200485 ③ 出身地 二 NEVADA ④ 生年月日 二 
19421 122 ⑥ 血液型 二日 ⑥ 父親の 名前 =IVnCHAEL 
⑦ 母親の 名前 二 KATHA 阿 NE ⑧死巧 二 19 己 21 122 
⑨ 国民 番号 二 NODATA ⑩ 国民 階級 二 ELB 日 W。 


圭人 棲、 ヤ バイです。 デュプリ ケーター 
、ベス マイルは 強化され でぃ きます！ 


"巣" の 別名を 持つ、 都市 鎮圧 用の デュプリ ケー ター 
スマイルは、 シナリオが 進む につれ 大きく、 強力に な 
つてい く。 ここでは 登場す る 全 デュプリ ケー ター スマ 
イ ルを 紹介して いる。 上 か 5 左に、 セルティ ック 、懐 
石 料亭 フクシマ、 角 ビル、 ウルメ イダ インター シティ、 


イシ ヴカ ランド、 ドミニカ共和国、 ホテル ユニオン、 コ 
パ’ー ンル 学校で 出現す る 8 体 だ。 このうち、 フクシマ、 
角 ビル、 ウルメ イダ インター シティ、 イシ ヴ カラン ド 
の デュプリ ケー ター スマイルは、 戦わなくても クリア 
する ことが 巧 能 だ。 


♦一.  —  一— \ 

•プと 最後の 鳩 書簡を 入手  i 


1 階に 入る とすぐ 左手に 女子 トイレび ある、 紅 一 
点の カエデに 交替して 中へ 入ろ ラ。 個室に 入って 水 
を 流す 紐を 引く と、 最後の 鳩 書簡、 続けて カセット 
テープを 入手で さる。 鳩 書簡には 理事長 室の 暗証 番 
号の 記述び あるので 確認して おこ ラ。 そのほか にを 
気になる 記述び あり、 要 チェック だ。 


各 教室を すべて 闽 り、 テープを 回収して いこ 


SiiHi 


1 階には 入る ことので さる 教室び 目つ あり、 それ 
ぞれで テー プを ひとつず つ 入手で さる。 教室 内に へ 
ヴン スマイルび 出現す る 場合 も あるので、 教室に 入 
つて 笑い声び 聞こえたら すぐに 構えて スキ ヤンし、 
へヴン スマイルを 倒してから テープを 回収して いこ 
ラ。 テー プは あとで まとめて 聞いて をい い。 


ロッカーを 撃って いけば 道は 關 ける  吃 


L4 A 教室の 前の 廊下には □ツカーび 並んで いる。 
待ち合わせ 場所に 指定され た 日 56 の □ツカ ーを 撃っ 
て トラヴィスから 話を 聞 こ ラ。 さらに L3C の 黒板 
に 書かれて いた 番号を 頼り に 目 目 6 の □ ツカーを 撃つ 
と、 魂 弾と テープを 入手す る。 トラヴィスの 話を を 
とに 開いた □ツ カーを 次々 と 撃って いくと 最強の 覆 
面 「鉄 仮面」 び 出現す るので、 マスクで 回収し よ ラ。 
さらに □ッ カーを 撃って いくと 2 階への 扉び 開く。 


> 巨已 日の □ツカーを 堅 
つと トラヴィス 登場。 
このと をの トラヴィス 
の 巧え た 顔は 傑作 だ。 


* マスクの 最隆 形態 
に トランス フ オーム。 
性能に を 化は なし、。 


♦2 枚 開く □ツカー 
の どち  5  かを どん ど 
ん 巧って いこ ラ。 2 
階への 扉び 開 <。 


翻圭 人療、 ヤ バイです。 便 ネリな アビ リ テイを 
使いこなして くださぃ！ その ③ 

ここで 紹介ず るのは ケヴィンの 持つ シャ インス パー 
ク リングと エネ ミー  ス  □ウ。  シャ インス パークリング 
は 試験管 3 本を 消費して 放つ チャー ジ ショット。 強力な 
ので、 体力の 高い 敵に 使って いくとい い。 エネ ミース 
ロウは、 攻撃した へヴン スマイルが 一定 確率で一定時 
間 動きが 遅くなる という もの。 バックス マイル 戦な ど 
で 便利 だ。 エネ ミー ス □ウは ダン も 習得で さる。 


呼- 
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■1 障 


^ 食堂  一^^ 

L-- ぶ  1 

国 

デュプリ ケーター スマイル 

II 

図書室 


食堂に て 最後の デュプリ ケーター スマイル 戦 


2 階では まず 直進 して 突 さ 当た りの トラヴィス か 
ら 話を 聞 こ ラ。 トラヴィスの 話を 聞いたら 方向転換 
して 戻り、 階段を 上び る。 食堂では 最後の デュプリ 
ケー ター スマイル 戦と なる。 ツバキ スマイルを 倒し 


> 「敢 闆」 でを 2 つの 
コアは ホ 色になる。 ダ 
ンの 魔弾で 破壊し ぶ ラ。 
倒したら 北の ト ラヴィ 
スに 話を 聞きに 行く。 


たら、 卵を 処理し なびら デュ プ U ケーター スマイル 
の コアを 破壊して いこう。 最後 だけあって コアの 数 
び 多い。 魔弾に 使う 薄し、 化 液び 足りない 場合は、 卵 
から 生まれる へヴン スマイルの 腫瘍を 撃って 稼 ご ラ。 


夺卵か 5 生まれる へヴ 
ン スマイルには カウン 
ター アタックが 使える。 
を なくなった 5 これで 
緊急 回避し よう。 


〔笑颜 (中編)〕 


カウンタ— 
アタック 可能 

不可能 


デュ プ U ケー タースマイルを 倒したら、 八 ー マン 
部屋で セーブを 済ませ、 顯緋 門を 通って 図書室へ 向 
かお ラ。 図書室では ギャ ラク ティカ トマホーク スマ 
イ ルと 戦う ことになる。 ギャ ラク ティ カ トマ ホー ク 
スマイルは その 場から 動かずに ミサイルを 何 発を 飛 
ばして くる。 三 サイルは 迎撃して 爆発させる ことで 
周囲の 三 サイルを まとめて 排除す る ことび でさる の 
で、 三 サイルを 破壊し なびら ギャ ラク ティカ トマ ホ 
ー クス マイル 本体に ダメージを 与えて いこ ラ。 オス 
スメは スキルを 強化した マスク か ダンの チャージ シ 
ョット だ。 図書室に 入ったら ギャ ラク ティカ トマ ホ 
ー クス マイルに ある 程度 近づいて、 すぐに フ アイナ 
ル サーカスを 撃ち 込む。 さらに グレネード や チャー 
ジ ショットを 撃ち 込めば 簡単に 倒せる はず だ。 倒し 
たら、 最後の テー プを 入手して、 校長室へ 向か お ラ。 


尸ビ y テイを 
使いこなして ください！ その ⑥ 


♦倒した 5、 奥の 
棚から テー フを入 
手ず る。 これで 
1 0 本ず ベて 回収 
完了 だ。 


♦■臟 管已 本分の 


薄し 蒲を チャー 


ジ して ファイナル 


けー カスを 巧ち 込 


カウンターアタックの アビ リ ティを 全員に 習得 させ 
て おさた いちのの ひとつ だ。 へヴン スマイルに おびつ 
かれた とさに タイミング よく  A ボタン （X ボタン） を 押す 
ことで 発動し、 カウンターで 倒す ことが でさる。 カウ 
ン ターアタックを 習得して いれば、 敵を 倒し そこねた 
場合で も ピンチを しのばる ことび をく、 非常に 役立つ 
アビ リ ティ だ。 ただし、 自動的に 発動す る アビ リ ティ 
ではない ので、 自分で タイミング よく ボタンを 入力す 
る ことが 必要 だ （連打で も 0K)。 へヴン スマイルが 巧 
しぶ、 かってく る 瞬間に 身体に 稲光の ような 光び 出る の 
で、 そのと さに ボタンを 押せば いい。 発動 巧 象のへ ヴ 
ン スマイルび ス キヤ ン 済みで ある ことち 発動 条件の ひ 
とつ だ。 なお、 カウンターアタックを 発動で きる へヴ 
ン スマイルの 種類は 限定され ており、 どの 敵に 巧して 
も 有効な 反撃 手段と い ラ わけでは ない ので、 カウンタ 
ー アタックを 発動で きる へヴン スマイルの 種類を しっ 
かりと 把握して おを たい。 ただ、 あくまで 緊急 手段な 
ので 過信は 禁物 だ。 化 液ち 稼げない。 


♦•マスクの カウンター 
アタックは バック ド □ 
ップ だ。 


■カウ ン ター アタ ツクを 発動で をる へヴン スマイル ー M 


※成功 時に レー ヴーを かわずの み 


カウンター び 成 
’れ ば、 独自の 
モーシ ヨンで 一» 
でが を 倒せる。 


的 I 

巧ず; 


へヴン スマイル、 フ ラワー スマイル、 ランニング ス 
マイル、 ヘッド ボム スマイル、 アナ ザー スマイル、 
フアン トム スマイル、 ダイビング スマイル、 ポイズ 
ン スマイル、 ウルメ イダ スマイル、 ミス リル ス マイ 
ル、 レーザースマイル （が、 □— リング スマイル 
上記 m がのへ ヴン スマイル。 ボスず ベて。 


IlM 


4 


理事長 室 


_ コント □ー ル パネル 


が 


校長室 前で ガル シアンに 自動 交代し、 中に 入る。 
校長との □シアン ルーレツ トイ ベン トび 終ね つたら、 
奥の 理事長 室へ 進ち ラ。 理事長 室から 奥の 金庫 室へ 
進む には 日 ケタの 暗証番号を 2 つ 入力す る 必要び あ 
る。 暗証番号は、 鳩 書簡と テー プを 調べれば 9 1007 
と 1 己 020 とわ かる。 入力す る 順序は 自由 だ。 その 
次の 指紋 照合 装置は、 ガル シアンで そのまま 選択す 
れば 扉び 開く ので、 金庫から 微妙 ザよ 造形 物を 入手し 
よ ラ。 金庫の ダイアルは、 ちに めいっぱい 回した あ 
と、 左に めいっぱい 回せば 開く。 微妙な 造形 物を 入 
手したら、 校長室に ある 卜 □フィ ーを 撃って 隠し 通 
路を 出現 させ、 そこから 正門 前へ 出よ ラ。 金庫から 
手に入れた 微妙な 造形 物を 使って データ 室の ター 三 
ナルを 操作し、 体育館の 扉を 開ける の だ。 


4 ■金庫を 開け、 よ ラ や 
< 微妙な 造形 物を 入手。 
ここで ガル シアンの 額 


♦校長室の 卜 □フイー 
を 18 つと、 棚が 動いて 
かへ 出 5 れる 非常階段 
への 通路へ 行ける。 


金庫から 微 砂な 造形 物を 手に入れ、 データ 室へ 戻れ 


シナリオ 巧 略 •〔笑 颜 (中編】〕 


コン ソール パネル 


し  キラー 7 の 最後、 そして 黄金 銃の 復活 


体育館の 奥で スイッチを 入れる と、 カーテンび 開 
いて イベントび 始まる。 イベント 後、 支部 長グ レッ 
グ との 戦いに 突入したら、 グレッグの 体の 左ち どち 
ら かを 撃と ラ。 グレッグび 振り子の よ ラに 揺れる の 
で、 ちに 振り 始めたら 左側を、 左に 振り 始めたら ち 
側を 撃って、 振り 幅を 大 さくして いく。 最大まで 振 
ると グレッグの ズボンび 脱げる ので、 身体を 撃って 
攻撃し よう。 しばらく 攻撃す ると、 グレッグび 黄金 
銃を 落とし、 同時に ブラックへ ヴン スマイルび 登場 
する。 ブラックへ ヴン スマイルは 黄金 銃で なければ 
倒せない び、 黄金 銃は ガル シアンで しか 拾えない。 
ガル シアンになる まで キラー 7 には 死んで をら お ラ。 
最後に ガル シアンに なったら 黄金 銃を 拾って ブラ ッ 
ク へヴン スマイルを 倒し、 グレッグに ト ドメを 刺せ！ 


ホテル" ユニオン， の 血戦 


■ 

魂 弾 

なし 1 

國 

微妙な 
造型 物 

な M 

m 

指輪 

なし 1! 

フローチャート 

場所  感 ''ぶ'; 蟲留. 名:  内容  .. ぺージ 


1 階〜 7 階 

各階で イ ベン トを 見る 

10 已 

ホテル ユニオン 

最上 階 

禁断の 部屋へ 入る 

1 

屋上 

屋上に いる 人物の 額を 擊 つ。 後編 終了 

109 

に キラー 7 殺害 現場を めぶる J 


輔 1 の 舞台だった ホテル ユニオンを 再度 訪れる。 へ 
ヴン スマイルは 登場せ ず、 ガル シアンの みで 1 階 か 
ら 順に 上へ 上び ってい くこと になる。 前編で 魂 弾を 
入手し た 場所へ 行く と 血痕 （目 100 dstain) び あり、 
それを 調べる ことで キラー 7 の メンノ （一び 殺害され 
た 場面を 回想して いく。 移動 ルートは 固定され て お 
り 前進して いれば 自動的に 各フ □アの 血痕を 回って 
いくこと び 巧 能 だ。 


♦■へ ヴン スマイルは 出 
現しない ため、 ゲーム 
才 ー ノ （ 一 のむ 配は ない。 


♦各階の 殺害 現場に あ 
る 血痕を 調べて いこ ラ。 
キラー 7 殺害の 回想に 
入る。 


， t 心… •' 


叫 


血痕を 調べて エレべー ターに 乗る と、 自動的に 次 
のフ □アへ 移動す る。 ルートの とおりに 進んで、 2 
階で コン、 3 階で マスク、 4 階で カエデの 殺害を 回 
想して いこ ラ。 イベントは 主観 視点の ため、 暗殺者 
の 顔は 確認で さない。 誰び 何の 目的で 彼らを 消した 
の だろ ラ か？ 


> 背を か 5 巧 たれ 息 絶える コン。 
なぜ 彼が 殺 5 れな ければ な 5 な 
かった のか？ 


今 マスクは シ ャワー 中を 巧 たれ 
るが、 その 素顔を 確認す る こと 


如ク □- ゼッ トに 隠れた カエデ 
だった が、 暗殺者の 目を あざむ 
< ことは でを なかった。 


次々 と 凶弾に 倒れて いく キラー 7 


已 階で コヨー テ、 目 階で ダンの 殺害を 回想して い 
く。 また、 已 階には ミルズの 残留 思念び いて、 真相 
の 一端を 話して くれる。 ダン 殺害 イベントで 確認で 
きる 暗殺者の シルエットと 詞 ま、 ガル シアン っぽい 
び …… ? なぜ、 ガル シアンび 彼らを 抹殺す る こと 
になった のか？ 


>已 階では ミ ルスの 残留 思念から 
話を 聞  <  ことが でさる。 


吟 コヨー テは 巧 巧; を 試みる が、 暗 
おちの ほ ラ が 一枚上 手 だ つたよ 
ラ だ。 


>已 階では ダンと 対 時す る。 彼 ま 
でを が 倒れ、 これで 6 人が 消え 

I た。 


ダンまで もが  1  義牲に 


"if-  : 


V..  t 


j  •ミ’-  ( ■ .  •  f  f  、•ぃ 卜  ， ，•卜  ， 

.•fX  ■  :  4  >  ,•  y  *  w 音  *  * 
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禁断の 部屋 


7 階に 再度 登場す る ミルズの 残留 思念から 話を 聞 
いたら、 前編の 最後に 訪れた スイー ト ルームへ 向か 
お ラ。 イベントび 終わったら エレべー ターで 最上 階 
へ 行 さ、 禁断の 部屋で イ ベン トを 見る。 禁断の 部屋 
での イベントを 終えたら、 階段で 屋上へ 上び ろ ラ。 
屋上に いる ある 人物の 額を 撃ち 抜く と 後編 終了 だ。 


今 スイー トルー ム にしぶ 2 人は ガ 
ルシアンの 正体を 語る。 


> 再度 登場し、 過去に 立ち向か 
えと ガル シアンに 語る ミルズ。 


> 屋上で 待つ 人物は？ 物語は 
まだ 終幕を 迎えない。 


ガル シアン 


ホテル ユニオ ンの 屋上で 待つ ものは • 


，： シナリオ. 巧 略 •奚顔 (後編) 一 


. 

ChapterHr 


為: 


細 


■初 登場 . 初めて 出現ず る シナリオ と 場所。 

■腫瘍/弱点 . 攻擊を 当てる ことで一 巧で 倒せる 場所、 または ダメージを 与え 5 れる 場所。 

■部位 欠損 . ダメージを ちえる ことで 頭部 や 腕な どの 部位を 欠損させる ことができ るか どうかの 表記。 

■攻巧 方法 . そのへ ヴン スマイルが 巧つ てく る攻货 方法。 


■カウンター . そのへ ヴン スマイルの 攻 堅に 巧して カウンター アタックの アビ リ テイを 使用で きる かどう かの 表記。 

■総 血液 置 . 得 弓れ る 血液の 総屋。 頭鮮 門での 登場 時は 表記して いる 血液 量より を 増える 場合が ある。 

■血液 割合 . 総 血液 S の* い 血液と 巧い 血液の 割合。 

■欠損 拡敦 血液 呈 …… 部位を 欠損 させた 場合に 得 5 れる 血液 S  (ない 血液/巧い 血液)。 


へヴン スマイル 


初 登場 

「天使」 セルティ ック 1 階 

腫 お/弱点 

ランダム 

部位 欠損 

あ 0 

攻巧 方法 

自爆 

カウンター 

可 

総 血; 韻 (dl) 

40 

血液 割合 (濃い 血液/薄い 血賊） 

体 色に より 変化 

か + 呂ザ鄉 加祐 獲/^ HI、 

2-20/0-17 

灭損孤 散 皿 做 里 1 日り 

W  虐 1  xrfri^Tt;  / な; 1  \  riniJtS 

2 〜吕 0/0 〜 17 

※巧い ⑩ 巧/巧い 皿 巧 

已〜 40/0 〜 34 

合衆国な 没を 目論む、 クン- ランび 製造した 戦略 
兵器 "笑う 熟 の 量産 タイプ。 弱点と なる 腫瘍を 撃 
つ ことで一撃で 駆除で さるび、 腫瘍の 場所は 個体 ご 
とに 異なり、 首 元 •ち 腕 •左腕 •ち 脚- 左 脚の 己 か 
所の いずれ かに 存在す る。 また、 体 色を 個体 ごとに 
異なり、 目 0 種類し ソ 上び 存在す ると 思われる。 


> 数を < の 色び 登場ず 
るび、 普通に 歩いて く 
るのは ずべ てこの ノー 
マルタ イプ だ。 


デュプリ ケーター スマイル 


巧 登場 

「天使」 セルティ ツク 1 階 

腫療 / お 点 

コア 

部位 欠損 

ナシ 

攻巧 方法 

卵 吐 さ 

カウンター 

不可 

総 化 液 置 (が） 

0( 卵は 30) 

血液 割合 (港い 血液/薄い 曲 液） 

1/6 

0/0  (卵は 2/1 吕） 

灭 摄孤敦 皿ぶ 祖日リ 

0/0  (卵は 2/ 12) 

い dL 巧/巧い 迎巧 

0/0  (卵は 4/ 吕 己） 

地面 や 壁に 根を 張り 巡らせた 有機 植物の よ ラ な 都 
市制 圧 用のへ ヴン スマイル。 移動を 攻撃ち して こな 
いび、 逆さま にぶらさ びつ た 人 型 部分 か らへ ヴンス 
マイルび 誕生す る 卵を 生み出す。 卵は キラー 7 の 方 
へ 転びり なびら 接近し、 一定 距離まで 近づく か 攻撃 
を 加える ことで へヴン スマイルび 生まれる。 無限に 
卵を 生み出す ので、 血液 吸収に 利用す るの ち 有効 だ。 
デュ プ U ケーター スマイル 本体を 駆除す るには、 本 
体の コアを すべて 破壊す る 必要び ある。 「死闘」 の 
場合は コアび 赤色に なり、 体力び 極めて 高くなる び、 
ダンの 魔弾を 使えば 一撃で 破壊す る ことび 可能 だ。 
複数の タイプび あり、 コアの 数び 異なる。 


ツバキ スマイル 


初 登場 

「天使」 セルティ ック 1 階 

腫瘍/弱点 

ランダム 

部位 欠損 

ナシ 

攻擊ち 法 

自爆 

カウンター 

不可 

総 血液 至 (dl) 

420 

M 割き (濃い 血 巧/薄い 議） 

1/ 巨 

か指が觀倫满歷^1'\  HKhliHi 

— 

哭換孤 散 皿が 免の リ Kgpn 

- 

※巧い 血 あ/薄い 血液 mmmmmm 

巨 0/3 巨 0 

ダンの 魔弾 や カエデの 結界 消滅な ど、 キラー 7 の 
特殊 能力を 必要と する 場所に たたずむ へ ヴンス マイ 
ル。 こちらび 近づく か 攻撃を 加える と 全速力で 逃げ 
出して 自爆す るた め、 攻撃を 受ける ことは ない び、 
倒せば 大量の 化 液を 吸収す る ことび でさる。 腫瘍を 
撃ち 抜いて 倒したい。 再出 現は しない。 


> 逃げ出した あと 自爆 
してし ま ラので、 腫 巧 
を 堅って 一巧で しとめ 
たい。 


ヴ ラワ^ マイル 


巧 登場 

「天使」 セルティ ック 2 階 

腫瘍/弱点 

ランダム 

部位 欠損 

ナシ 

攻撃 方法 

自爆 

カウンター 

可 

mmmm 

220 

血 鞠 拾 (巧い 血液/巧し 恤嫩 

2/ 已 

- 

欠損 孤 期 皿ぶ 通 1  ロリ Rap；|!| 

— 

X ぶい 姐 お/薄い 皿 巧 

巨 2/1 已 7 

ネリ 登場^  ^ 

「天使」 セルティ ック 2 階 

腫療 /弱点 

なし 

部位 夕損 

ナシ 

攻擊 方法 

閃光 弾 

カウンター 

不可 

総 血液 墨 (幼） 

ホ X 青 か' 巳 0 0、 fix 黒は 0 

血液 割ち (巧い 血巧/ 薄い 血 巧） 

2/ 己 

か おかが iifn が SYHI\ 

- 

欠 煩孤敦 皿が 靈 Ul リ RHn 

w：fii 、ホ 端  / 巧 t  * 加が T  BtoSHUiifl 

— 

X 巧い 皿ぶ/巧い 皿 巧 

142/357 演  X  飄ま 0/0) 

特定の 場所で 空中を 旋回して いる ル 型のへ ヴンス 
マイル。 侵入者を 察知す ると 高速で 直進して さて、 巧 
光を 放って 自爆す る。 この 爆発に より ダ メージ を 受け 
る ことは ない び、 閃光で しばらく 視界び さかなくなる 
ため、 他 種のへ ヴン スマイルと 混在して いる 場合は 危 
険。 赤 X 青、 黒 X 黄の 2 タイプび 存在し、 赤 X 青は 倒す 
ことで 大量の 血液を 吸収で さる。 黒 X 黄は 血液を 吸収 
でさない び、 倒す ことで 自動的に 全人格の 覚醒、 体力 
全 回復、 回収 済みの 死体の 蘇生び 行われる。 ほかのへ 
ヴン スマイルと 異なり、 同じ 場所に 再出 現す る ことび 
ない び、 いずれの 攻撃で を 一撃で 倒す ことび でさる た 
め、 出現 場所を 覚え、 確実に 駆除を 成功 させたい。 


全身び 黄色 だび、 まれに 違 ラ 色の 存在ち 確認され 
ている。 通常のへ ヴン スマイルと 異なり、 倒した 際 
に 花びらび 拡散す る ことで、 腫瘍 や 部位を 破壊して 
いなくて を 血液を 吸収で さる。 また、 スキ ヤンに よ 
る 実体化 か 攻撃を 加える ことで 移動を 開始し、 移動 
開始 後一 定時 間び 経過す る と 自爆して しま ラ。 


♦•倒して 抵散 ずると き 
に 血では なくな びら が 
舞 ラ。 唯一の 美しい 死 
I に 様を みせる。 


ランニング スマイル 


mm 

「天使」 セルティ ック 2 階 

腫瘍/弱点 

ランダム 

部位 欠損 

友 0 

攻撃ち 法 

自爆 

カウンター 

可 

総  IfilJSS(dl) 

50 

flu 巧 割合 (滋い 血液/薄い 血嫩 

体 色に より 変化 

か 促が 餅 rfn 说 AIM!)  HhIIH 

0~2 已 /0~2已 

X 損 孤 敦皿做 Ml 日リ Knnn 

1 、rfn  油  / 巧 1 、rfn •ホ  mmSKLiilM 

0~2 已 /0~2 己 

夕 巧い 皿 澈 / 巧い 皿ぶ 1111 

0~ 己 0/0 〜己〇 

名前の 通り、 走って 接近して くるへ ヴン スマイル。 
体 色は 10 種類 ほど 存在す る。 それ 外は 通常のへ 
ヴン スマイルと 同様で ある。 走り 中は、 ジョギング 
の U ズム をと るよう な 「ホ ッホッ ホッ」 という 奇声 
を 発する ため、 その 存在を いち 早く 確認す る ことび 


> ジョギングす るよ ラ 
に 近づいて さて、 抱 さ 
つを 自爆して くる。 


ス ピー ドス マイル 


巧 登 傷 . — — … ……— 

「天使」 セルティ ック己 階の 露 禅門 

腫 窺/弱点 

首 

部位 欠損 

あ 0 

攻を 方法 

自爆 

カウンター 

不可 

誠 液 里 (幼） 

80 

血液 割合 (落い 血液/巧い flo 液） 

7/0 

か捉 が說而 曲 墨 MiY を^ KiUHI 

40/0 

欠 携孤獻 皿 做 厘 t  Q リ 

N*/ : mt 、rfn 施  / 巧 1 、如 ホ  KimIHmiI 

40/0 

: il い 晒ぶ/ 巧い 皿ぶ 

80/0 

シナリオ 「天使」 において、 セルティ ック己 階の 
顯絳 門で キラー 7 を 待ち受ける 種本 体のへ ヴン スマ 
イ ル。 首の 腫瘍を 守る ため 高速で 頭部を 振りな びら 
接近して くる。 接近 後、 跳びつ いて 自爆す るび、 そ 
の 攻撃力は 極めて 高く、 カウンターアタックを 無効 
のた め、 遠距離から 狙撃す るか、 脚部を 連射して 足 
止め するとい い。 


LWi 

— * 


> 出現 位置が 離れて い 
るた め、 近づかずに 攻 
巧して いけば それほど 
脅威では ない。 


11 ろ 


ヘッド ボム スマイル 


ネリ 登場 

「落日」 懐 石 料亭 フクシマ 廊下 

腫 癌/弱点 

頭 

部位 夕損 

ナシ 

攻撃 方法 

自爆、 エラー ヘッド ボム 

カウンター 

可 

総 血液 星 (dl) 

80 

邮巧 割合 (漉い 血液/薄い 血渐 

3/4 

か 憤 iif 细 ifn: 巧 品 Ml、 

- 

乂 損掀敦 M 做 通 ICI り ursB^ 

\y：gii 、ffn 放  、ifn; ホ  KhdiBSMl 

- 

X •巧い 曲 巧/ 满い 皿ぶ 

34/4 己 

弱点で ある 頭部を 拘束 具で 守って いるび、 拘束 具 
は 一定 時間 ごとに 開閉を 繰り返す ため、 開いて いる 
ときに 頭部を 攻撃す 机 ま’ 一撃で 倒す ことび 可能。 た 
だし、 拘束 具に 攻撃を 加えて しまう と、 周囲に 大ダ 
メー ジを 与える 爆発 （エラーへ ッ ド ボム） び 発生す 
る。 エラーへ ッ ド ボムは ほかのへ ヴン スマイルを 卷 
さ 込む ため、 距離び 離れて いるなら、 わざと エラー 
へッ ド ボムを 誘発 させて、 まとめて 倒す のを 有効で 
ある。 拘束 具を 閉じた 状態で 近づかれて しまったら、 
カウンターアタックで 倒す といい。 


， 1  一一- • 


スパイラル スマイル 


巧 登場 

「落日」 懐 石 料亭 フクシマ 廊下 

腫瘍/ 满点 

顔 （緑） 

部位 欠損 

ナシ 

攻擊 方法 

自爆 

カウンター 

不可 

誠液呈 (幼） 

60 

臟 割き 傭ぃ 臟 / 薄ぃ师 ) 

3/4 

か 倍 ザ纷 rrfn 茹 SMI> 

- 

TimShWLuiiMm  \0 1 ) 

w \rfr! 端  /*SSi  \ffn ホ 

- 

X- 巧い 曲 巧/ 巧い阳 巧 

2 已 /34 

複数のへ ヴン スマイルを 原料と して 球状に 成形 さ 
れ たへ ヴン スマイル。 カラ コ □と 音を たてな びら、 
ゆっくりと 近づいて さて、 一定 距離まで 近づく と自 
爆す る。 球状の 体 表面には 複数の 顔び あるび、 弱点 
は 周囲び 緑色に なった 本物の 顔の み。 弱点 がは グ 
レネードし ソ 外の 攻撃に 巧して 無敵 だ。 移動 スピード 
び 遅いた め、 弱点を 狙 ラのは 難しくない。 


> 移動 スピー ドび 非常 
に 遅いた め、 まったく 
怖くない。 楽勝で 倒ず 
ことが でさる。 


アナ ザース マイル 


巧 登場 

「落 曰」 懐 石 料亭 フクシマ 離れ 

腫瘍/弱点 

ランダム 

部位 欠損 

あり 

攻 巧ち 法 

自爆 

カウンター 

巧 

総 血; 溜 (幼） 

50 

血 お 割合 (潑い 血液/薄い 血獻 

体 色に より 変化 

か 括 ホが rrfn 选 BYHh  HBmH 

3 〜 25/0 〜 21 

哭煩 孤敦皿 /fS 皿の り KSHn 

ッ A  放/巧  1  \rfri^  BihHImm 

3 〜 2 已 /〇 〜 21 

X •ぶい 邸 化/巧い 皿ぶ MHMHjjjl 

7 〜己 0/0 〜 42 

天井を ゆっくり とはって 接近し、 攻撃を 加える と 


天井から 飛び降り、 よつんばいの まま 地面を 高速で 


移動して くる。 暗い 場所で 天井に いると、 スキャン 


してを 存在に 気づかない 場合び あるので ミ 主意び 必要 
である。 なお、 天井からの 落下 中は 攻撃して をダメ 
ージを 与える ことび でさない。 


如 暗い 天并 にいる と 見 
つけ づ らい。 □ッ クオ 
ン 切替 ボタンで 探ず と 
し ル、。 


フアン トム スマイル 


ネリ 登場 

「落 曰」 懐 石 料亭 フクシマの 覇拌門 

腫 お/弱点 

巨大 化 変異 部位 

部位 欠損 

ナシ 

攻擊 方法 

自爆 

カウンター 

可 

総 血' 巧 ま (边） 

80 

血液 割合 (濃い 血 巧/薄い 化斯 

1/ 曰 

々指が 纷 rfn 巧豐 Ml、 

— 

乂損 ガム 敦皿ぶ 里の リ 

か 巧 1  \ ホな/巧 1  \ifn 巧 KhSHKAiJi 

— 

•乂 ぶい 皿/巧/ 巧い 皿, 巧 

11/68 

体内に 蓄積 した エネルギーの 影響で 部位び 肥大 化 
したへ ヴン スマイル。 肥大 化 部位は 頭 •ち 手 •左手 
のい ずれ かで、 個体に より 異なる。 肥大 化した 部位 
を 攻撃す る と 一撃で 倒せる び、 肥大 化 部位し ソ 外に 攻 
撃を 加える と、 目の前に 瞬間 移動して さて 自爆 攻撃 
を 仕掛けて くる。 この 自爆 攻撃は 攻撃力び 非常に 高 
いため、 肥大 化 部位を 確実に 狙って 倒す よ ラに した 
し、。 もし 肥大 化 部位 t ソがを 撃って しまった 場合は、 
瞬間 移動 後の 自爆 攻撃 時に カウンターアタックを 使 
ラと いい。 一 部の 人格を 除けば 構えた まま A ボタン 
(X ボタン） を 連打 していれば 日 K だ。 


ポイズン スマイル 


ネリ 登場 

「落日」 ち ビル 1 階 

腫瘍/弱点 

ランダム 

部位 欠損 

ナシ 

攻擊 方法 

自爆 

カウンター 

可 

総 邮細 (曲） 

90 

鎌 割合 (沒い 血液/巧い 血嫩 

7/0 

おが 却  rfn  谦 ■'^11、 

— 

ス煩孤 敦顶液 重 (ロリ ^^^壯| 

— 

X •巧い HI 施/巧し、 ⑩巧 ^bE3I 

90/0 

全身から スモ ッ グを吐 さ 出 しなび ら 近づいて くる。 
移動 スピー ドは 遅い び、 腫瘍を 撃ち 抜かない かざり、 
何度で を 起さ 上 びって くる。 腫瘍 公 外は 無敵で、 マ 
スクの グレ ネー ドで を 倒す ことび でさない。 


> 腫 巧を 堅て ずに 接近 
されて しまった 場合は 
カウンター アタックで 
倒 そ ラ。 


ダイビング スマイル 


巧 登場 

「落日」 角 ビル 屋外 

腫瘍/弱点 

ランダム 

部位 巧 損 

あ D 

攻擊 方法 

自爆 

カウンター 

巧 

総 血液 里 (曲） 

已〇 

血液 割合 (巧い 血 巧/巧い 血液） 

3/4 

か侣か 斯 rfn; 在 盤 一 

10/14 

哭損孤 欺 皿' 巧 ロリ K-Hnn 

V  w4rtif)s  /'*SlAt  \  rfn^Ttt 

10/14 

如 li い 曲 烦 / 巧い 風 巧 

21/28 

上空から 突如 落下して < る へヴン スマイル。 それ 
以外の 特徴は 通常のへ ヴン スマイルと ほぼ 同様 だび、 
近距離に 突然 出現す る ラえ、 複数で 現れる ことび 多 
いため、 冷静 かつ すばやく 対処す る 必要び ある。 ド 
スンと い ラ 着地 音び 聞こえたら、 ターンして 距離を 
とつて をい いだろ ラ。 


乘 
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マ ザース マイル 


巧き 場 

「落日」 角 ビル 3 階 

腫瘍/弱点 

コア 

部位 欠損 

ナシ 

巧擊 方法 

卵 化を、 自爆 

カウンター 

不可 

難 液 里 (幼） 

0  (卵は 35) 

血液 割を (谋い 曲 液/薄い 血液） 

2/ 己 

か 植がが rrfn 麻 

0/0  (卵は 5/ 12) 

欠損 孤 勘 im が 盤 のり RHn 

>£/ : flit 、ifn ホ  / な 1  >  向が  ImHUmI 

0/0  (目 日は 已 / 12) 

0/0  (卯！ は 10/2 己） 

奇妙に 長く 伸びた 手び 特徴 的な へヴン スマイル。 卵 
を 吐 さ 出す こと や コアを 持つ といった デュ プ U ケー 
夕ースマイルに 似た 特徴を 持つ び、 自身を 移動して 
自爆 攻撃を 仕掛けて くる 点び 異なる。 通常のへ ヴン 
スマイルより ち 離れた 位置 か ら 跳び かか ってく るた 
めを 意び 必要 だ。 所 闘」 時は コアび ホ 色になる。 


4 ■コア L ソ がには 攻 巧が 
効かない。 コアを 集中 
攻 堅して 倒せ。 


バックス マイル 


ネリ 登場 

「落日」 角 ビルの 覇絳門 

腫瘍/弱点 

背中の 核 

部位 夕損 

ナシ 

攻 巧ち 法 

自爆 

カウンター 

不可 

お 血 お 量 (址） 

150 

曲 液 割合 (巧い 血巧/ 薄い 血液） 

2/ 己 

かおが が rrfn; 巧 

— 

欠 類 販散皿 做 SA ロリ KiVn 

W  扇  1 、rfn  油； / 巧  1 、ffn  茄  BkSflKiiil 

— 

X ぷい HE 厥/巧い 邸ぶ 

吕 8/71 

足び なく、 常に 浮遊して いるへ ヴン スマイル。 r ウワ 
ンウ ワン」 とい ラ 円盤び 飛んで いるよ ラな 鈍い音び 聞 
こえたら 近くに ノ （ッ クス マイルび いるは ず。 弱点で あ 
る コアは 背中に あり、 前面への 攻撃は グレネードの 攻 
撃を 除いて 無効。 左ち いずれ かの 羽 や 肩に 続けて 数 
発 撃ち 込む ことで、 体を 回転 させて こちらに 背中を 向 
けさせる ことび できる ので、 そこで 弱点を 撃つ としん、 


> マスクの グレネード 
なら'  後ろを 振り向か 
せなくて を 強引に 倒せ 
る。 
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ウルメ イダ スマイル 


巧 登場 

「雲 男」 ウルメ イダ インターシティ 中央 道路 

腫 巧/弱点 

T シャツ 

きもな 欠損 

ナシ 

攻擊 方法 

自爆 

カウンター 

可 

総 血液 置 (dl) 

30 

嫌 割合 (巧い m/ 巧い臟 ） 

1/6 

か 挺が お rrfn な SfHH 

- 

灭損 孤敦皿 做 S 侣リ 

— 

※灌い lAi 液/薄い 血液 

4/2 已 

ウル メイ ダの 狂信的な 信者び へヴン スマイル 化し 
たちの。 普段は 街 中を 黙々 と ジョギング している だ 
けだび、 攻撃す ると 襲って くる。 黄色い テキサス • 
ブ □ンコ T シャツを 撃 T ば一撃で 倒す ことび 巧 能 だ。 
また、 1 体 倒す ごとに ウルメ イダ メダルを 1 枚 取得 
でさる。 


巧 登場 

r 雲 男」 ウルメ イダ インターシティ 中央 道路 

腫 巧/蘭 点 

眼球 

部位 夕損 

ナシ 

攻擊 方法 

自爆 

カウンター 

不可 

誠觸 (址） 

160 

血; 巧 割 さ (巧い 血液/薄い 血液） 

吕 / 已 

か 憤が 鄉 rfn 並 Sfrll、 

- 

欠 煩 孤 散 HlDfSSl ロリ 

— 

み 巧い！ {Q 巧/薄し、 IfiL 巧 

4 已 /I 14 

巨大な 一つ目のへ ヴン スマイル。 一定 距離まで 近 
づく とその 巨体で 倒れ 込んで さて、 自爆す る。 弱点 
は 目で、 目 (外の 部分は グ レネードを 除 さ 無効。 瞬 
さを 繰り返す ため、 目び 開いた ところを 狙 ラ 必要び 
ある。 倒れ 込んで くる 間は 目を 見開いた ままになる 
ので、 そこを 狙 ラ 手を あるび リスクび 高い。 


> 倒れ 込みが 始まった 
らず ぐに 夕ー ン して 走 
り、 自爆 範囲 か 5 逃げ 
てし ま ラの ちいい。 
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プロテクト スマイル 


巧 登場 

「避 逼」 イシ ザ カラン ド アーケード 

腫 巧/弱点 

なし 

部位 欠損 

ナシ 

攻擊ち 法 

自爆 

カウンター 

不可 

総血觸 (dl) 

200 

婦 割合 (巧い 臟/ 薄い 龍） 

1/6 

々坦 が觀 rfn 说坦 YHI、 HKhiflli 

— 

灭損孤 散 皿/巧 重 1 日り 

- 

•X •巧い 皿 巧/巧い 皿 巧 jmsi 

28/171 

強固な 鐘で 身を 固めた 重量 型へ ヴン スマイル。 マ 
スクの 乂炎弾 （通常 攻撃） で しか 倒す ことび でさな 
し、。 ダンの 魔弾で さえ ダメージを 与える ことび でさ 
ないた め、 プ □テク トス マイル 系び 出現す る 場所で 
は、 必ず マスクを 覚醒 させて おく 必要び ある。 


> 「ガ シヤン ガ シヤン」 
とい ラ 足音が 聞こえた 
ら、 プ □テク トス マイ 
ル 系が いるは ず。 


ブロークン スマイル 


初 登場 

「遽 逼」 イシ ザ カラン ドル 劇場 

腫 お/弱点 

コア 

部位 夕損 

ナシ 

攻お 方法 

自爆 

カウンター 

不可 

総 血液 里 (过） 

480 

血液 割合 (ミ 唐い 血 巧/巧い 血液） 

4/3 

か 培が*  が rrfn  祐 S  一  1 

— 

又 娱孤散 皿が 置 t  ロリ， 

\rfn 进  / 巧 I 、rfn 进 

- 

•X/S い 皿が/巧い 皿が 

274/20 已 

飛行 体勢を とり、 地面 ス レス レを 低空飛行 しなびら 
接近して くる。 蛇行し なびら 突進して くるた め、 狙い 
をつ けづ らい。 マスクの グレネードで 倒す か、 ケヴイ 
ンの 透明 化で やりすごす といい。 


> ブロークン スマイル 
は マスクで 対応す ると 
いい。 蛇行して くる 直 
線 上に グ レネードを 連 
射しろ。 


プロテクト z スマイル 


巧 登場 

r 避逼」 イシ ザ カラン ド 広場 

腫瘍/ 顏点 

なし 

部位 欠損 

ナシ 

攻撃 方法 

自爆 

カウンター 

不可 

総 血 趣 (dl) 

240 

血液 割 含 (落い 化 液/薄い 血液） 

2/5 

か坦 が鄉 rfn 庙 盤/ HI、 

- 

欠 涙 孤 散 皿が 靈1  ロリ 

- 

《•巧い 皿 汲/巧い ⑩ 巧 

68/171 

プ □テク トス マイルの 進化 系。 こちらは マスクの 
雷撃 弾 廚験管 1 本 消費の チャー ジ ショット） で しか 倒 
す ことび でさない。 迎撃す るには マスクで、 なお か 
つ 薄い 血液を 持って いる ことび 条件と なる。 


セラミック スマイル 


ネリ 登場 

「落 お」 イシ ヴカ ランド ミステリー A ウス 

腫寫 /弱点 

胸の 八ー ト 

部位 欠損 

ナシ 

攻擊 方法 

突進 攻擊 

カウンター 

不可 

纖 液量 (dl) 

300 

血液 割 さ (港し、 臟 / 巧し、 血 あ） 

7/0 

- 

巧 攪扼散 姐 液 里 けり MajjfiHi 

- 

•y •巧い n [願/巧い 皿 巧 

300 

全身び セラミックで 覆われて いるへ ヴン スマイル。 
シナ U 才日 3  r 邏逼」 の 舞台と なる イシ ヴカ ランド 内 
の アトラクション r ミス テ U —八 ウス」 内に 出現す 
る。 陶の八 ー トマー クじ (外は あらゆる 攻撃を 弾 さ 返 
すび、 極端に 臆病な 性格の ため、 狙われて いる こと 
に 気づく と 方向転換して 逃走す る。 近づく まで 待つ 
て、 構えから 弱点 攻撃までを 瞬時に 行う 必要び ある。 


國 


> 別名 "石 坂 鼠"。 隱病 
ち だが、 体当たりを 食 
ら ラと 即死な ので 気を 
つけよ ラ。 


ミス リル スマイル 


i 道 1 


強固な 金属の 鏡を 身に まとった へヴン スマイル。 
鏡に 覆われて いない 部分を 狙 ラ か、 鐘に 一定 m 上の 
ダメージを 与えて 破壊す る 必要び ある。 緩の 中身は、 
通常のへ ヴン スマイル ソ がに ツバキ スマイル、 ラン 
ニグ スマイルの タイプび 存在す る。 


如 カウンター アタック 
が 有効な ので、 接近 さ 
れ たら 么 ボタン （X ボタ 
ン） 連打 だ。 


ネリ 登場 
腫瘍/請 点 
部位 巧 損 
攻擊 方法 
カウンター 
お 血液 置 (幼） 

化 液 割合 (巧い Ifll 巧/薄い 血液) 

夕損鉱 散 血液 里 (幼） 

※紙、 麵 / 巧い歸 


プロテクト ZZ スマイル 


巧 登場 

r 避逼」 力ーテ イス 邸 中庭 通路 

薩 擦/弱 扁 

なし 

部位 欠損 

ナシ 

攻擊ち 法 

自爆 

カウンター 

不可 

総 血 龍 (dl) 

300 

血液 割合 (港い 血 あ/巧い 編） 

3/4 

か 偵が 饼 而 並 

- 

欠 煩 孤 散 皿/ ロリ K-HM 

- 

《•ぶ/、 HL 巧/巧い mUS 

1 吕 8/1 71 

プ □テク トス マイルの 最終 進化 系。 マスクの 収縮 
弾 (試験管 2 本 消費の チャージ シヨ ッ ト) でし か 倒す 
ことび でさない。 プ □テク トス マイルび 数 種類 登場 
した 場合は、 種類と 対応す る 攻撃 方法を 見極める こ 
とび 重要と なる。 胸から 赤し 饼を 発して いる 場合は、 
2 段階 溜めで 迎え撃と ラ。 


>  "プ □テク ト ダブル 
ゼー タス マイル" と 読 
む。 ，寺い 化 液が 残〇少 
ない とさに 対 時ず ると 
さつい。 


へヴン スマイル デ 1 夕® 〔ミス リル スマィル/ プロテクト ZZ スマィル〕 
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レーザー スマイル 


视 登場 

「邏 逼」 カーティス 邸の 覇緋門 

腫瘍/ お 点 

頭部 

部位 欠損 

ナシ 

攻擊 方法 

レーザー 

カウンター 

可 

微 M 液 蚕 け〇 

180 

血液 割合 (滋い 血液/薄い 血液） 

3/4 

欠損 拡散 血液 星 (幼） 

— 

- 

足 •腕 

- 

ぶ 巧!! レ 1 山レ议 / 巧 レ, 山! 化 

コア 

77/102 

ローリング スマイル 


巧 登場 

「分身」 ドミニカ共和国 教会 前 

腫瘍/お 点 

ランダム 

部位 夕損 

ナシ 

攻擊 方法 

自爆 

カウンター 

可 

誠 織 (dl) 

160 

血液 割合 (滋い 血液/巧い 血嫩 

日/ 1 

か坦か が irfn 端宙 HKmHI 

— 

欠損 孤 散 皿ぶ 定 1  ロリ KSHM 

- 

X’ 巧い 迎 液/巧い 曲 巧 HjMMjjH 

1 37/2 吕 

移動は しないび、 スキャン された あと 一定 時間び 
経過す る と 口 か ら 攻撃力の 高い レー ヴ ーを 発射して 
くる。 レー ヴーを 撃たれる 前に すばやく 弱点で ある 
頭部を 狙い撃ちしたい。 シナリオ 03  r 邏逼」 にお 
いて カーティス 邸の 顯經 門で 初 登場と なる び、 •U ソ降 
のェ U ア にを 出現す る ことび ある。 


4 ■レーザーは カウンタ 
ー アタックで わりと 簡 
単に 回避で さる。 回避 
をは 消える 前に 倒 そ ラ。 


体を 丸めて 転びり なびら 高速で 突進 して  <  るへヴ 
ン スマイル。 回転 スピードび 速いた め、 腫瘍を 狙う 
のび 難しい。 ざり ぎりまで 近づかれたら カウンター 
アタッ クか ケヴィ ンの 透明 化で やりすごす しかない。 


> と にか < スピー ドび 
速くて やっかい。 カウ 
ン ターアタックで 倒す 
のが 一番 だ。 


タイマー スマイル 


初 登場 

「笑顔」 ホテル ユニオンの 覇緋門 

腫瘍/弱点 

コア (8 つ） 

部位 欠損 

ナシ 

攻楚 方法 

自爆 

カウンター 

不可 

総 血ぁ屋 (dl) 

己 00 

血液 割合 (巧い 血液/薄い 血液） 

7/0 

かお ホ撕 rfn 施 BKf パ 1、 

- 

巧 損 扼散皿 液 里 (。り ■■J: 用 

- 

^ •巧い 皿 巧/巧い 皿 巧 'Hggjui 

500/0 

ギヤ ラク テイ カ トマホーク スマイル 


巧 登場 

「笑顔」 コノ （ーン ル 学校の 覇禅門 

腫な/弱点 

なし 

部位 夕續 

ナシ 

攻擊 方法 

S サイル 攻撃 

カウンター 

不可 

が  MS(dl) 

0 

血液 割合 (涼い 血液/巧い 血液） 

- 

かぉ 饼 rfn 谦 ■Ml、 

- 

灭 煩孤敦 皿/巧 里 1  ロリ 

- 

※巧い I&1 巧/薄い llD お 

0/0 

シナリオ 日 己 模亂 において コバー ンル 学校の 
覇絳 門に 出現す る 種本 体のへ ヴン スマイル。 移動は 
しないび、 S サイルを 次々 と 発射して くる。 三 サイ 
ルを 破壊して 周囲の 三 サイルを 誘爆 させ、 本体に ダ 
メージ を 与えて いこう。 体力び 高い ので、 ダンの 魔 
弾か マスクの ファイナル サーカスを 利用す るの びべ 
ス ト だ。 


如 物 主。 マ 
ス クのフ アイナ ルサー 
カ スで 葬り去る といい。 


シナ U 才〇已 「笑顔」 において ホテル ユニオンの 
顯拌 門に 出現す る 種本 体のへ ヴン スマイル。 全身に 
8 つの コアを 持ち、 その すべてを 破壊す る ことで 倒 
す ことび でさる。 コアび 残り ひとつに なると 高速で 
突進して くるた め、 狙いに くい コアから 破壊して い 
き、 狙い やすい 腰 や 胸の コアを 最後に 残す のび 得策。 
カエデの ズームを 利用 して 遠距離 か ら コアを 破壊し 
てい  <  といい。 


EXTRA 片 

キラー 了の ヌ むこなる 


『キラー 7J の 導入で、 ガル シアンと 情報 屋- ミルズが 交わず 言葉、 r 柳 こ 笑いを 一」 r 悪魔に 慈悲を 一」。 こ 
の セリフから r キラー フ J の シナリオ 執筆が 始まりました。 "スミス 同盟 (キラー 7)" の 1 人、 ガル シアンと 脇役 
(ノー マルな 人間） である クリストファー- ミルズと いう 男の 関係が、 キラー 7VS クン* ランと いう イン サイド 
な 構図に、 日常と いう スタンスを 与えました。 "日常と 大局"、 この 狭間に f キラー 7j という 物語が 流れて い 
ます。 構想 段階では、 極々 私的な 事件を 発端に、 クン •ランと い ラ 闇が 広がる ゲーム (物語) のはず でした。 し 
かし、 スペクタクルな 魅力を 釀し 出ず 人物たち は ひとり 歩きし、 やがて 八ー マン VS クン •ランと いう 勧善懲悪 
を 生み、 脂っこい 大巧な ファース トフード テイスト へと 誘います。 いやいや、 r キラー 7』 は 人が 抱える あまり 
に 重い 現実、 その 者たち の 重厚な 人間 ドラマを 描く とい ラ…、 それち また 大ゲサ です び、 ガル シアンと い ラ 役 
割は この 時点で 必然と なりました。 でも じつは、 ガル シアンは ボツ キャラ 候補だった のです。 あまりに 地昧で 
印象び 薄く、 最初は ポジションが ありませんでした。 ところが お 一の 戦わない 人格、 そして 死体 回収 係と いう 
異質な 存在 感を 帯びた ことで、 他の 派手な 登場人物 たちに 巧しての、 そして また 物語への 抑制 ともなりました。 
ガル シアンと ミルズの 絡みは、 この 物語の 中で 最も 気に入っ ています。 

♦電撃 プレイス テーショ ン Vol.291 /2004 年 1 2 月 1 0 日 発売 号 掲載 


本 作の シナリオ & デイ レ クシ ヨンを 手がけた グラス ホッパー. マニ フろ クチ ユアの 須田剛 一巧が、 
電撃 プレイス テ ー シヨ I ン 本誌に 連載した コラムを 巧録。 

マス ク 'や' 力 三 ■デみ 過 まな ど、 ゲームを クリア した だけでは 知る こ とめで き ない 情報 も あり 興味深い。 
ネタ バレは ない のでを ム して 読んで ほしい。 


キラ 17 の 気になる アノ 言葉 
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r 殺しって のは、 殺傷 力の 
品位で 決ま るんだ」 

ダン •スミス 


上の セリフは 開発 初期の イベント シーンで、 ダンが ミルズに 巧して 吐く 言葉です。 残を ながら、 この シーン 
は ゲーム 中 登場し ません が、 ダンの 立ち 位置を 明確に した セリフで 印象 深いで ず (初期 PV に、 この セリフの シ 
-ンの イベント 映像が 入って います)。 r キラー 7j が どんな 感触の シナリオになる のか、 この セリフの 前後で、 
だいたいの 方向 性が スタッフを 含めた 関係者に 伝わった よ ラに 思います。 ダン- スミスは、 じつに 極悪な 殺し 
匡です。 殺しに 巧して とても 鮮明で 徹底的な 悪漢。 そして ギラつ いた 無法ち 2 名の 対立 構造、 ダンと コヨー テ 
の 2 大 悪党が、 スミス 同盟 (キラー 7) の 構図を 描き、 複雑な 人格 関係を 生んで います。 そんな 構図 もまた もや 
ゲーム 中 まったく 登場せ ず、 設定 だけの 産物と なって おりまず が、 ダンの 強烈な 悪の 個性を 中 > こ 、として 危うい 
バランスで キラー 7 は 人格 成立して います。 とくに この セリフは、 格の 違いを 強烈に 理解させる ひと 言です。 
ダンの PRIDE がに じみ 出た…、 ん？  PRIDE?  PRIDE といえば ヴァン ダ レイが 王者と して ミ ドル 級に 君臨 
してい ますが、 まだ ダン- ヘンダーソンとの 決着が ついていません。 あの 判定 決着は、 ダン も 納得で きていな 
いでし ょ ラ。 ダン •ヘン ダーソン…、 ダン •スミス。 やや 強引です が、 お 察しのと おり、 ダンは この ダンから 
名前を 頂戴し ました。 判定の 際の 「ジャッジ ル 林…、 ダン！」 この 響きの 気持ちよ さ…。 響きと いえば 「ジャ 
ッ ジル 林…、 ドン！」。 判定で どよめく ドン- フライの (名前の) 個性は 最強です が、 さすがに ドン- スミスは 
ちょっと…、 引を ますね。 ヴァン ダ レイが ダン、 大晦日に 期待です。 

♦電撃 プ レイス テ ー シヨ ン Vol.293/2004 年 1 2 巧 24 曰 発売 号 掲載 


にの 道具 (チャカ) がた つぷり 
と 血を 吸 V 、た、 、言 V  > よる」 

コヨーテ •スミス 


あけまして おめでと ラ ございます。 いや〜、 大晦日み 戦、 スゴ かったです ね ヴァン ダ レイの 相手が あの 選手 
とは…。 まさか、 曙が あんな ことになるとは…。 大会と もに 昨年の 締めく くりに ふさね しい、 興行で したね。 

それは さておき、 コヨー テの 話。 コヨーテが 育った 環境は、 多くの 総合 格闘 家を 輩出して いる 南米です。 格 
闘 先進国- ブラジルを はるかに しのぐ 環境の 悪化した 国に 生まれた コヨーテの 成長過程には、 サッカー ボール 
ち 柔術 道場ち ありません。 そこには 生存す る 術 だけが 必要で あり、 修羅場を やり過ごす だけの 曰々 でした。 そ 
んな 生存競争に 生き残った コヨー テは、 生まれな がらの 悪党で あり、 人を 殺 （卜） る ことが 呼吸 化した、 人間 凶 
器 . 。 

ゲーム 內 では 描かれません が、 スミス 同盟 內 では、 ダンと コヨーテの 織烈な 覇権 争いが 常に 行われて います。 
しかし、 しょせん この 悪党 も 八ーマンの 駒に 過 ざない、 傻 （はかな） げな 人格の 一部で しかありません。 

♦電撃 プ レイス テーショ ン Vol. 296/200 己年 1 月 28 曰 発売 号 掲載 


r 都合が V いわね •-、 

死んで 力 夕が' つくんだ から」 

カエデ. スミス 


お ざ やは ざ、 いいで ずよ ね。 特に、 矢 作が クセ になつ てきました。 
世間は "空前の お笑い ブーム" でず が、 ポクの 人生の 中で "空前の お 笑 
い ブーム "はずで に 5 回は 通過し ました。 それだけ お笑いは、 日本の 生 
活に 根付いて いる 夕化 であり、 身近な 必 雨 品の よ ラ なを 在な ① でしよ 
ラ。 プレイス テーシヨ ンをブ ームと 呼ばれた 時代び ありまし たび、 ゲ 
-ム らお 笑い 同様に、 ゆ 0 返しの ごとく ブームに 到達す る 曰が 巧る こ 
とを 信じつつ r キラー 7J 発売まで 残ず ところ 吕力 月、 いよいよ カウ 
ント ダウンで ず！ 

さて、 カエデで ずび…、 彼女は 実際には 劇中の シナリオに かかわる 
部分には ほとんど 登場し ません （やむなく 登場 シーン を カツ ト しまし 
た…)。 ただし、 プレイヤー •キャラクターとしては、 遠距離 戦闘に 歷れ 
た 能力と 結 巧を 解除ず ると い ラ 能力を 使い 活躍し ます。 また、 手首 か 


5 血を 流ず とい ラ r キラー 7J の 映像の 中で ち 相当に 衝單 的な 行為で 
もって、 し、 ろい ろと 想像を させる に 十分な 魅力を 持って し、 る 女性と も 
言えまず。 その 想像に 劣らず、 カェデの 背景は、 とても 凄惨を 極めて 
おり、 彼女の 血に 浦れ た 白い ドレスは、 2 人 組の 男 (政治家） に ダー ツ 
の マ ト 代わりにされ、 悶絶 死した 過 まが 血の 中に 記憶され ている 証な 
のです。 ゲームでは、 その シークェンスは やむなく カットと な 0 まし 
た。 ただし、 この 2 人絹の 男 (政治家） は シナリオ 「落日」 の 劇中に 登 
場し ます。 この 2 人 も キラー 7 の 登場人物 5 しく、 とてを キヤ ラ (個性） 
が 強く、 プレイヤーの みなさんを かなり 苦しめる ことにな りまず が、 
何 か？ 

♦里擊 フレイス テーシヨ ン Vol.298/200 已年 2 月 1 0 曰 発売 号 掲載 


「子供は 正直 だ。 

ダレが 一番 強 V 、かがって いる」 


マスク •ド •スミス 


いよいよ、 マスク •ド- スミスの 登場で ず。 マスクは、 彼の 設定 だ 
けでゲー ム1本軽く作れまず。 いえ、 シリー ズ 3 部 作の ヴーガ もい け 
ます。 ちなみに 巧 装は 3 回 変わりまず。 後は フォーム チェ…、 まだ 情 
報 公開は 早い よ ラでした。 マスク- ド •ス ミスは、 メキシコ 州 アルバ 
力ー キに 生まれました。 父は 伝説の プ □レス ラー、 しかし マスク 青年 
が 誕生す る 1 年 前に 他界。 亡を 父の 面を を 追い求め、 闘いの 世界に ひ 
かれて いきまず。 アマ レスの 学生 世界 チャン プ となり、 巧 巧 流 （びじ 
ん りゅう） 喧巧 空手を を 極めまず。 12 歳に して メジャー 総合 格闘 巧団 
体から オファーを 受けました。 しかし、 巨 巧の 契約金を 振り切り 「プ 
□レス 道 J を 極めるべく、 大胆に ち 本場 ルチャ リブ レの 世界に 単身 乗 
り 込みまず。 メキシコの マイナー 地ち 団体を 転々 とし、 また、 エル- 
ムー  ン ライトと  して 日本に 来日。  そして、 おくべき 伝説を 日本で 残し 
ます。 母 か 5 託された 手紙を おしに、 巧 巧 流喧摩 空手 館長に 会いに 総 
本山に 出向を ました。 巧 巧 館長は、 ス S ス 青年の 眼を 見るな り、 大晦 
曰の 総合 格 関 巧の ビッグ マッチの 出場を 巧 診。 なんと、 巧 巧 流 喧唾空 
手の チャンピオンが 負傷 欠場と なり、 チャン プと 戦う メイン イベント 
に 巧が 開いて しまった のです。 相手は、 □シアの 強哀 格闘 家。 氷点下 
の パ ウン ドを 持つ 漢 (おとこ） と 恐れ 5 れ ている 王者で ず。 唐突に 現れ 
た グリーン ボーイと、 王者…。 結果は 歴 が、 史上最大の 茶番 ま y、 スミ 
ス 青年は 売名 行為の 跑 ませ 犬と を やゆされ ました。 しかし; 牙 巧 館長に 
は 確信び あった のでず。 あの 血が 流れて いるので あれば、 王者と て 当 
て 馬 だと…。 ゴングが 鳴り li きます。 ガー ドの ない スミスに 巧し、 王 


若は 大振りの それでいて 音速の □シアン フックの 連 巧を おびせ ます。 
をろ に アゴに 数 発…、 グ ラリと 崩れる スミス。 すわっ、 秒 殺と 思った 
瞬間、 突き上げ 式の ド □ップ キックが 王 まの アゴに 逆に 突き刺さり、 
空中 反転 着地ず ると 同時に 超 速の 片足 タッ クル。 そのまま かつ ざ 上げ、 
プ □レスの 古 巧技- アルゼンチン バック ブリー カー。 ギリ ギリと ねじ 
上げる と、 王者の □か 5 ミ 包び… と 同時に そのまま スタンプ！ 伝説の 必 
殺 巧- 若 元 スペシャル 惟に パー ニン グ ハン マーと 改名） で 脑天か 5 突 
き 落とず。 だが、 王萄ま 立ち上び り パウンド ラッシュを 繰り出ず。 そ 
の 搭異の パンチを かいくぐり、 スミスは 足と 腕を 固定し、 巧 おの メキ 
シカ ンス トレ ッチで 固定。 身 動 さの 取れない 王者の 顔面に 膝を 数 発、 
だが 不思議と 首を 固定した まま スクッ と 立ち上がり、 首を つかんだ ま 
ま 乱暴に を 方に 投げる フ □ント ネック チャンス リー ドロ ッフを ロック 
した まま、 已発 投げた ところで レフ エリーの 田 島が 制止。 完 ななを ま 
での K0 勝利を 収めました。 伝説の 闘いを 残し、 実名での 1 戦を 最 をに 
総合 格闘技の リング か 5 消えた のでした。 そして、 いよいよ NY の 舞 
台へ。 マスク •ド- スミスの デビューです。 真の トップレス ラー、 客 
を 呼べる メイン イ ベンター となる リングへ と 歩み、 華々 しい スポット 
ライトび 彼に 用意され ている 八て-。 しかし、 数年のを マスク •ド- 
ス ミスは 殺し屋と なって、  八ーマン •スミスに 仕えました。 御 ま、" ス 
ミス 同盟" と 呼ばれる 労働組合に 入った のでず。 その 先は ゲームの 中 
で 語 5 れ ている と 思います。 

♦要 巧 プレイス テーシヨ ン Vol. 300 /200 已年 2 月吕 5 曰 発売 号 掲載 


〔カエデ •スミス/マスク •ド •スミス〕 


r 本物 だ！ 本物の 
ハンサム ポーズ だよ 


コン- スミス 


(ノーコメント）」 


ケヴィン •スミス 


[キラー 7J の アクの 強い 人格たち に対して、 受身 側のを 
回りの 2 人が コンと ケヴィンです。 今回、 2 人の コラムが ひと 
くくり とい ラ 形で も おわかり かと 思います が、 ぶつち ゃけ そ 
ん なに 書く ネタ がありません。 ケヴィンは しゃべ 5 ない ね、 
コンは ガキ ですから …… 、 見どころ としては 見出しの とおり 
戦闘 アク シヨ ン になり まず。 とくに コンの アク シヨ ンは 定評 
があります。 海が プレスの みなさんち、 コンの 統撃シ ーンで 
は 「YES!」 と 叫んでくれ るそう でず。 何が YES なのかね か 
り ません が、 ツボを 押さえて いる こ とには 違いない よ ラ でず。 
ケヴィンは、 情報で 出て いると おりの ナイフ 使いです。 ち 手 
には ス □- イング、 を 手には 接近戦 用の サバイバルと 使い 分 


けち 完ぺキ です。 上半身 裸な のは、 ジャ 0- ズ 所属な わけで 
はなく、 ム ダな 摩擦を 減 5 すため の こだわりです。 そんなに 
こだわるなら 全裸で 戦え！ と 思った のです が、 さすがに カフ 
コンさん に 怒 日れ るので、 自主規制し ました。 どんなに カツ 
コ つけて ち、 ブラ ブラ させて た！ 5 ヴマ になり ません。 ブリー 
フ ー 了 の ケヴィン でもよ かった かもしれ ません が、 誰を ケヴ 
ィンとは 呼ばずに、 「あの パンツ」 と 呼ぶ のでし よ ラね。 こん 
な 感じで、 みなさんを ゲームを プレイ していた だく 際に ケヴ 
ィンを イジ ツて ください。 次回は いよいよ 最終回の ようです。 
も ラし ば 5 くこの コラムに お付きち いく ださい。 ♦電撃 プレ 
イス テーシヨ ン Vol. 303 /200 己年 3 月 2 已日 発売 号 掲載 


「LET’S  DANCE」 


ハーマン •スミス 


この 連載ち 今回で いよいよ 最終回！ 全部 読んで いただい 
たみな さん、 あり やすっ！ 

最後は、 主役の 八一 ■マン •スミスの 登場で ず。 八ーマンは、 
ただの 変態な 爺さんです。 昼は ド M、 夜は ごま 人様と い ラ 倒 
錯 好きの 男子には なんともう 5 ましい フェ ティッシュな 生活 
を 営んで います。 で、 たまに クン •ランと ちよっ とば かりの 
戦で じゃれ あった と 思えば、 一緒に チェスを 遊んだり と、 ア 
メリ カン コミックな 図式と スタッフ か！ 5 ツッ 込まれた 設定 だ 
ったり します。 r キラー 7J は 全編 英語 音声で、 それが 見 どこ 
ろ （聞を どころ） の 1 つで ち あり ます。 録音は 善 名な LA の スタ 
ジオで 行いました。 カプコンの 大 原さん が 翻訳 & 収録を 担当 


して、 ポクは 巧 回 だけ 立ち合いました。 クリスと いう ディ レ 
クターが、 驚く ほど シナリオの 意図を 理解して くれ、 セリフ 
び カッコ イイ！ と 喜んでくれ ました。 ク セの ある シナリオ 
の テ イス トを 生かしつつ 翻訳して くれたの が 海外での 評判に 
つながって いるので ず。 しかし ポクは 英語が さっぱり なので、 
その ありがた さが まった < わか 5 ず大 原さん ずみ ません！ ち 
なみに、 八ーマンの 声は、 r 特攻 野郎 A チー ム」 の マードック 
と 同じ。 出身地の 長 野では 放送して ませんで した…。 デ ィッ 
ク •マードック？ それでは、 次は 表紙 & 巻頭 プチ 抜を 20 ぺ 
-ジ が^ 号で！ 侯） ♦電撃 プレイス テーシヨ ン Vol.30 已 / 
2005 年 4 月 8 日 発売 号 掲載 


:アノ 言 壁. •〔コン •  スミス & ケヴィン •スミス/ハ ー マン •スミス〕 
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